POLITECHNIKA LUBELSKA

studia | stopnia stacjonarne

Woydziat Elektrotechniki i Informatyki INFORMATYKA inzynierskie
Rozktad zaje¢ w poszczegélnych semestrach (liczba godzin w tygodniu). Semestr | - VII Razem
Lp.| Kod przedmiotu Nazwa przedmiotu/modutu \4 vV VI
ECTS|W |C|L |P [E P|E E C|L |P|E |ECTS|Godz|ECTS
1 11S3.1 Wychowanie fizyczne | 0 30 0
2 11S4.1 Wychowanie fizyczne Il 2 30 0
3 11S3.2 Jezyk angielski | 2 30 2
4 11S4.2 Jezyk angielski Il 2 30 2
5 11S5.1 Jezyk angielski - zawodowy informatyczny 60 3
6 11S1.1 Bezpieczenstwo i higiena pracy 15 1
7 11S1.2 Przysposobienie biblioteczne 0 0
8 11S2.1 Ochrona wiasnosci intelektualnej 15 1
9 11S1.3 Podstawy ekonomii 30 2
10 11S2.2 Wprowadzenie na rynek pracy i do dziatalno$ci gospodarczej 2 30 2
11 1S1.4 Podstawy fizyki 2 2 60 4
12 11IS1.5 Wstep do matematyki 4 60 4
13 11S1.6 Matematyka dyskretna 5 60 5
14 11S3.3 Metrologia 2 30 2
15 11S4.3 Technika mikroprocesorowa 2 2 60 3
16 11S5.2 Sieci rozproszone 60 3
17 11S2.4 Matematyka dla informatykdw | 75 5
18 11S3.4 Matematyka dla informatykdw II 5 60 5
19 11IS1.7 Wprowadzenie do informatyki 2 2 5 60 5
20 11S1.8 Programowanie strukturalne 60 5
21 11IS1.9 Narzedzia informatyczne 60 4
22 11S2.5 Programowanie obiektowe w C++ 2 2 5 60 5
23 11S2.6 Podstawy algorytmiki 2 2 5 60 5
24 11S2.7 Wstep do systemoéw operacyjnych 2 2 4 60 4
25 11S2.8 Podstawy sieci komputerowych 2 2 4 60 4
26 11S3.5 Algorytmy analizy numerycznej 2 2| |E 5 60 5
27 11S3.6 Podstawy elektrotechniki i elektroniki 3 2| |E 6 75 6
28 11S3.7 Programowanie obiektowe w Java 2 2| |E 5 60 5
29 11S3.8 Architektura komputeréw i programowanie niskopoziomowe 2 2 3 60 3
30 11S3.9 Wprowadzenie do systemdéw baz danych 2 2 3 60 3
31 11S4.4 Podstawy grafiki komputerowej 2 2 E 5 60 5
32 11S4.5 Podstawy inzynierii oprogramowania 2 2 E 5 60 5
33 11S4.6 Bezpieczenstwo informaciji 2 2 E 5 60 5
34 11S4.7 Podstawy aplikacji internetowych 2 2 3 60 3
35 11S4.8 Podstawy techniki cyfrowej 2 2 E 5 60 5
36 11S4.9 Podstawy paradygmatéw programowania 2 2 3 60 3
37 1IS5.3 Systemy wbudowane 3 60 3
38 11S5.4 Podstawy sztucznej inteligencii w jezyku Python E 5 60 5
39 11S6.1 Projekt zespotowy - projektowanie 30 2
40 11S7.1 Projekt zespotowy - implementacja 2 2 30 2
41 11IS7.2 Seminarium dyplomowe 2 2 30 2
42 11IS7.3 Praca dyplomowa 15 0 15
43 11S5.<SP>.1 PS1 2 2 E 4 60 4
44 11IS5.<SP>.2 PS2 2 2| |E 4 60 4
45 11S5.<SP>.3 PS3 2 2 E 4 60 4
46 11IS5.<SP>.4 PS4 2 2 E 4 60 4
47 11S6.<SP>.1 PS5 2 2 3 60 3
48 11S6.<SP>.2 PS6 2 2 3 60 3
49 11S6.<SP>.3 PS7 2 2 E 5 60 5
50 11IS6.<SP>.4 PS8 2 2| |E 5 60 5
51 11S6.<SP>.5 PS9 2 2 E 5 60 5
52 11IS6.<SP>.6 PS10 2 2 E 5 60 5
53 11S6.<SP>.7 PS11 2 2 3 60 3
54 1IS7.<SP>.1 PS12 2 2 3 60 3
55 IS7.<SP>.2/3 |PS13/ PS14 (obieralne) 2| |2 3] 60 3
56 11IS7.<SP>.4/5/6 |PS15/PS16/PS17 (obieralne) 2| |2 3] 60 3
57 11S7.<SP>.7/8/9 |PS118/PS19/PS20 (obieralne) 2 2 3 60 3
31| 14(4|14 4 5 8| 18]4 31]2942| 210
Razem godzin w tygodniu 32 32 20 28

Przedmioty HES

Plan obowigzuje od roku akademickiego 2019/2020. Zmiany zatwierdzono na posiedzeniu RW w dniu 05.09.2019 r.

PS - przedmiot ze sciezki dyplomowania (specjalnosci):
Inzynieria oprogramowania (<SP>==SE)

Techniki informacyjne (<SP>==IT)

Inzynieria komputerowa (<SP>==CE)

Przemystowe systemy informatyczne (<SP>==IIS)




POLITECHNIKA LUBELSKA
Wydziat Elektrotechniki i Informatyki

Sciezka dyplomowania (specjalnos¢):
Inzynieria oprogramowania
Software Engineering (SE)

stacjonarne
Kod Razem
Lp. do ) Nazwa przedmiotu/modutu V VI VI
przedmiotu W GILIP[EJECTS|W]C]L [P [E]ECTS|W [GIL]PEJECTS|Godz JECTS

1 1IS5.SE.1  |Zaawansowane programowanie obiektowe (C++) 2 2| |E 4 60 4
2 11IS5.SE.2  |Programowanie aplikacji internetowych 2 2| |E 4 60 4
3 11IS5.SE.3  |Zaawansowana inzynieria oprogramowania 2 2| |E 4 60 4
4 11IS5.SE.4  |Pogramowanie w jezyku SWIFT 2 2| |E 4 60 4
5 1IS6.SE.1  [Zarzgdzanie bazami SQL i NoSQL 2 2 3 60 3
6 11IS6.SE.2 |Integracja systeméw 2 2 3 60 3
7 11IS6.SE.3  |Szkielety programistyczne w aplikacjach internetowych 2 2] |E 5 60 5
8 11IS6.SE.4  |Programowanie aplikacji w chmurze obliczeniowej 2 2] |E 5 60 5
9 11IS6.SE.5  |Programowanie aplikacji mobilnych na platforme iOS 2 2] |E 5 60 5
10 11IS6.SE.6  |Programowanie aplikacji mobilnych na platforme Android 2 2] |E 5 60 5
11 11IS6.SE.7 |Interakcja cziowiek-komputer 2 2 3 60 3
12 IIS7.SE.1 [Zaawansowane programowanie w Javie 2 2 3 60 3
13 11IS7.SE.2  |Architektura i programowanie w .NET 2 2 3 60 3
14 11S7.SE.3  |Hurtownie i eksploracja danych 2 2 3 60 3
15 11IS7.SE.4  |Procesy wytwarzania oprogramowania 2 2 3 60 3
16 11IS7.SE.5 |Zarzgdzanie projektami wytwarzania oprogramowania 2 2 3 60 3
17 11IS7.SE.6  |Utrzymanie i rozwdj oprogramowania 2 2 3 60 3
18 11IS7.SE.7 |Informatyzacja przedsiebiorstw 2 2 3 60 3
19 11IS7.SE.8 |Badania operacyjne 2 2 3 60 3
20 11IS7.SE.9 [Komponentowe podejscie do wytwarzania aplikaciji 2 2 3 60 3

Przedmioty obieralne
*

*

* - jeden do wyboru z grupy



POLITECHNIKA LUBELSKA
Wydziat Elektrotechniki i Informatyki

Sciezka dyplomowania (specjalnosc¢):

Techniki informacyjne
Information Technology (IT)

stacjonarne

Kod Razem
Lp. przed?’niotu Nazwa przedmiotu/modutu \ Vi VII
w L [P|E|ECTS|W |C|L|P |[E|ECTS|W [C|L [P |E|ECTS|Godz |ECTS
1 11IS5.1T.1 Wdrazanie i eksploatacja systemoéw informatycznych 2 2| |E 4 60 4
2 11IS5.1T.2 Systemy informatyczne zarzgdzania przedsiebiorstwem 2 2| |E 4 60 4
3 11IS5.IT.3 Aplikacje internetowe 2 2| |E 4 60 4
4 11S5.1T.4 Integracja systeméw informatycznych 2 2| [E 4 60 4
5 11S6.IT.1 UXi projektowanie interfejsow 2 2 3 60 3
6 11S6.IT.2 Inzynieria baz danych 2 2 3 60 3
7 11IS6.IT.3 Programowanie w Objective-C i SWIFT 2 2| |E 5 60 5
8 11S6.1T.4 Technologie chmurowe 2 2| |[E 5 60 5
9 11S6.IT.5 Programowanie aplikacji mobilnych 2 2| |E 5 60 5
10 11S6.IT.6 Cyberbezpieczenstwo 2 2| |E 5 60 5
11 11S6.IT.7 Programowanie wspétbiezne 2 2 3 60 3
12 I1S7.1T.1 Systemy wspomagania decyzji 2 2 3 60 3
13 11S7.1T.2 Systemy gospodarki elektronicznej 2 2 3 60 3
14 11S7.1T.3 Modelowanie i symulacja proceséw biznesowych 2 2 3 60 3
15 11S7.1T.4 Administrowanie bazami danych i systemami informatycznymi 2 2 3 60 3
16 IIS7.IT.5 Nierelacyjne bazy danych 2 2 3 60 3
17 11IS7.1T.6 Przetwarzanie duzych zbioréw danych 2 2 3 60 3
18 11S7.1T.7 Programowanie grafiki w C# 2 2 3 60 3
19 11IS7.1T.8 Praktyka wytwarzania oprogramowania 2 2 3 60 3
20 11S7.1T.9 Infrastruktura systemoéw rozlegtych 2 2 3 60 3

Przedmioty obieralne
*

*

* - jeden do wyboru z grupy



POLITECHNIKA LUBELSKA
Wydziat Elektrotechniki i Informatyki

Sciezka dyplomowania (specjalno$é):
Inzynieria komputerowa
Computer Engineering (CE)

stacjonarne
Kod Razem
Lp. przedomiotu Nazwa przedmiotu/modutu \ VI VIl
W L |P|E|ECTS|W |C|L |P|E[ECTS|W L |P|E|ECTS|Godz |ECTS

1 1IS5.CE.1  [Podstawy telekomunikacji cyfrowej 2 2| [E 4 60 4
2 1IS5.CE.2 _ [Przetwarzanie granularne w systemach komputerowych 2 2| [E 4 60 4
3 1IS5.CE.3 _[Inteligentne techniki obliczeniowe 2 2| [E 4 60 4
4 1IS5.CE.4 _ |Architektura sprzetowa systeméw wbudowanych 2 2 E 4 60 4
5 1IS6.CE.1 |Programowanie mikrosysteméw wbudowanych 2 2 3 60 3
6 11IS6.CE.2 _ [Podstawy routingu 2 2 3 60 3
7 11IS6.CE.3  [Rekonfigurowalne uktady logiczne 2 2 E 5 60 5
8 1IS6.CE.4 __ [Techniki obrazowania 3D 2 2| |E 5 60 5
9 11IS6.CE.5  [Programowanie systemow grafiki VR 2 2 E 5 60 5
10 1IS6.CE.6  |Komputerowe sterowanie w systemach rozlegtych 2 2 E 5 60 5
11 11IS6.CE.7 |Kompatybilno$¢ elektromagnetyczna w inzynierii komputerowej 2 2 3 60 3
12 IIS7.CE.1 _ [Modelowanie systemdw informatycznych z wykorzystaniem jezyka opisu sprzetu 2 2 3 60 3
13 IS7.CE.2 _ |Bazy danych — praktyczne zastosowanie 2 2 3 60 3
14 1IS7.CE.3 _|Zarzadzanie sieciami komputerowymi 2 2 3 60 3
15 1IS7.CE.4 _|Programowanie rozproszonych systemdw informatycznych 2 2 3 60 3
16 IIS7.CE.5 _|Internet wszechrzeczy 2 2 3 60 3
17 1IS7.CE.6 __|Programowanie aplikacji loT 2 2 3 60 3
18 IIS7.CE.7 __|Systemy wirtualizacji 2 2 3 60 3
19 IIS7.CE.8 |Inzynieria systemdw informatycznych 2 2 3 60 3
20 1IS7.CE.9 |Zarzadzanie systemami informatycznymi 2 2 3 60 3

Przedmioty obieralne
*

*

* - jeden do wyboru z grupy



POLITECHNIKA LUBELSKA
Wydziat Elektrotechniki i Informatyki

Sciezka dyplomowania (specjalnosé):
Przemystowe systemy informatyczne
Industrial Information Systems (IIS)

stacjonarne
Kod Razem
Lp. przed?niotu Nazwa przedmiotu/modutu Vv VI VIl
W |[C|L [P |E|ECTS|W [C]|L [P |E|ECTS|W L |P [E|ECTS|Godz |ECTS

1 11IS5.11S.1 Inzynieria uktadéw sterowania 2 2| |E 4 60 4
2 11IS5.11S.2 Modelowanie i symulacja komputerowa 2 2| |E 4 60 4
3 11IS5.11S.3 Mechatroniczne uktady wykonawcze 2 2| |E 4 60 4
4 11IS5.11IS.4  [Przemystowe sieci komputerowe 2 2| |E 4 60 4
5 11S6.11S.1 Komputerowe systemy kontrolno-pomiarowe 2 2 3 60 3
6 11S6.11S.2 Mikrokontrolery i mikrosensory inteligentne 2 2 3 60 3
7 1IS6.11S.3 | Sterowniki PLC 2 2| [E 5 60 5
8 11S6.11S.4 Komputerowe systemy sterowania i hadzoru 2 2| |E 5 60 5
9 11S6.11S.5 Systemy widzenia maszynowego 2 2| |E 5 60 5
10 11S6.11S.6 Technika $wiattowodowa 2 2 E 5 60 5
11 11S6.11S.7 Systemy czasu rzeczywistego 2 2 3 60 3
12 1IS7.11S.1 _ |Podstawy robotyki 2 2 3 60 3
13 11S7.11S.2 Szybkie prototypowanie uktadéw wykonawczych 2 2 3 60 3
14 11S7.11S.3 __ |Algorytmy sterowania uktadami wykonawczymi 2 2 3 60 3
15 11IS7.11IS.4  |Rzeczywisto$¢ rozszerzona i wirtualna w zastosowanich przemystowych 2 2 3 60 3
16 11IS7.11S.5 _ |Zarzadzanie projektem informatycznym 2 2 3 60 3
17 11S7.11S.6 Inzynieria odwrotna 2 2 3 60 3
18 11S7.11S.7 Bazy danych - praktyczne zastosowania 2 2 3 60 3
19 11S7.11S.8 _ |Analiza danych 2 2 3 60 3
20 11S7.11S.9 Kompatybilno$¢ elektromagnetyczna w internecie rzeczy 2 2 3 60 3

Przedmioty obieralne
*

*

* - jeden do wyboru z grupy



