Tematy prac dyplomowych
dla studentow studidw Il stopnia stacjonarnych kierunku Informatyka

Uwagi

Promotor . .
Lp. Temat pracy dyplomowej (tytuty, imie i (np- |nfc3rmac1e
. o temacie pracy
nazwisko) .
dwuosobowej)
1. Doskonalenie narzedzi do sterowania Autolabem Prof. dr hab. M. ewentualnie
i akwizycji danych Kosmulski praca
dwuosobowa
2. Numeryczne opracowanie danych Prof. dr hab. inz.
eksperymentalnych w badaniach materiatéw A. Wac-
ferromagnetycznych Wtodarczyk
3. | Zastosowanie programu PSpice w elektrotechnice Prof. dr hab. inz.
A. Wac-
Wtodarczyk
4. | Zastosowanie technik komputerowych do Prof. dr hab. inz.
monitorowania i usprawnienia prac Komisji A. Wac-
Akredytacyjnej Uczelni Technicznych w Polsce Wtodarczyk
5. Badania materiatéw ferromagnetycznych Prof. dr hab. inz.
z wykorzystaniem aplikacji tworzonych na bazie A. Wac-
pakietu oprogramowania Linux/FreeBSD Wtodarczyk
6. Lokalne zasad grup do konfiguracji systemoéw Dr hab. inz. S.
Windows Cieszczyk
7. Charakteryz.owanle pr.z'en".neszczanla sie obiektow Prof. A. Kotyra
na podstawie sekwencji wideo
8. Poréwnanie wydajnosci dziatania aplikacji dla
wybranych algorytmoéw przetwarzania
zrealizowanych w jezykach C++ i Python dla Prof. A. Kotyra
platform x86 i arm64
9. Poréwnanie d2|a’fa‘n|a algor\(tmow rongznawama Prof. A. Kotyra
twarzy na wybranej platformie sprzetowej
10. | Zastosowanie kc.mwo.lucy!nych sieci neuronowych Prof. A. Kotyra
do rozpoznawania obiektoéw w obrazach cyfrowych
11. Zaawan;oyvany rejestrator wideo dziatajacy w Prof. A. Kotyra
systemie Linux
12. | Przechwytywanie i strumieniowanie wideo z
wykorzystaniem wybranej platformy z procesorem Prof. A. Kotyra
ARM.
13. . . .
Aplikacja w jezyku Python do rozpoznawania
choroby Hashimoto na podstawie obrazéw USG Dr Z. Omiotek
tarczycy
14, S . .
Aplikacja w jezyku Python do rozpoznawania Dr Z. Omiotek
szpiczaka na podstawie obrazéw CR kosSci ramienia
15. | Projekt  automatyzacji  sterowania modelu

odwrdconego wahadta z wykorzystaniem uczenia

Dr K. Gromaszek




przez wzmacnianie

16. | Projekt platformy webowej do prowadzenia
szkolen z zakresu robotyki dla ucznidw szkét | Dr K. Gromaszek
podstawowych
17. | Poréwnanie efektywnosci wybranych metod
gtebokiego uczenia w sterowaniu modelem | Dr K. Gromaszek
fizycznym odwrdconego wahadta
18. | Zastosowanie narzedzi ,open source” do analizy
profilu uzytkownika i wykorzystania profilu do Dr Z. Lach
sterowania udostepnianiem informacji
19. | System do zbiorowej komunikacji w czasie Br 7. Lach
rzeczywistym uzytkownikéw ruchu drogowego '
20. | Wptyw szumu na skutecznos¢ detekcji krawedzi w
obrazach MRI i CT w oparciu o algorytmy Dr T. tawicki
wielorozdzielcze (curvelet i shearlet)
21. | Aplikacja do wizualizacji dokfadnosci chodu i
: . . Dr T. tawicki
zegarkdw mechanicznych (Android/10S)
22. | Ukrywanie tresci wrazliwej w  obrazach
medycznych z wykorzystaniem technik Dr T. tawicki
steganograficznych
23. | Implementacja algorytmu pomiaru indukcyjnosci w Dr hab. inz.
Srodowisku programistycznym LabVIEW Jarostaw Sikora,
prof. PL
24. | Implementacja systemu identyfikacji parametréw Dr hab. inz.
dynamicznych termoemisyjnego Zrédta elektronéw | Jarostaw Sikora,
w Srodowisku programistycznym LabVIEW prof. PL
25. | Badania modelowe przetwornika energii Dr hab. inz.
z fotonowo wzmocniong termoemisjg elektronowg Jarostaw Sikora,
prof. PL
26. | Analiza poréwnawcza przetwornikéw energii Dr hab. inz.
stonecznej w elektryczng Jarostaw Sikora,
prof. PL
27. | Analiza mozliwosci metrologicznych zastosowan Dr inz. Eligiusz
urzadzen mobilnych z systemem Android Pawtowski
28. | Algorytmy przetwarzania sygnatow z tréjosiowego Dr inz. Eligiusz
czujnika magnetorezystancyjnego do wykrywania Pawtowski
obecnosci obiektéw ferromagnetycznych
29. | Algorytmy przetwarzania sygnatéw Drinz. Eligiusz
z mikromechanicznego akcelerometru i zyroskopu Pawtowski
3D do nadzorowania aktywnosci ruchowej pacjenta
30. | Algorytmy przetwarzania sygnatéw Drinz. Eligiusz
z przetwornikdw sSwiatto-czestotliwos¢ do celéw Pawtowski
pomiarowych
31. | Analiza mozliwosci metrologicznych zastosowan Drinz. Eligiusz




platformy Arduino w laboratorium dydaktycznym

Pawtowski

32. | Analiza mozliwosci realizacji serwera WWW do Dr inz. Eligiusz
prezentacji wynikow pomiaréw Pawtowski

33. | Algorytmy i uktady do obrazowania przestrzennego Dr inz. Eligiusz
wykorzystujgce czujniki ToF (time-of-flight) Pawtowski

34. | Optymalizacja i analiza interfejsu wirtualnej dr M. Barszcz
rzeczywistosci miasteczka akademickiego
Politechniki Lubelskiej

35. | Analiza modelowania obiektow architektonicznych dr M. Barszcz
na podstawie chmury punktéw

36. | Analiza rekonstrukcji obiektéw 3D na podstawie dr M. Barszcz
chmury punktow

37. | Analiza  cyfrowej  rekonstrukcji  artefaktéw dr M. Barszcz
archeologicznych

38. | Analiza cyfrowej rekonstrukcji obiektéw dr M. Barszcz
architektonicznych

39. | Implementacja algorytmow kryptografii wizualne;j i dr hab. M.
ocena ich skutecznosci Charytanowicz

40. | Rozpoznawanie obiektéw na podstawie ich cech dr hab. M.
geometrycznych Charytanowicz

41. | Usuwania szumu z obrazéw cyfrowych. Poréwnanie dr hab. M.
wybranych metod filtracji Charytanowicz

42. | Wybrane metody analizy skupien i ocena ich dr hab. M.
efektywnosci Charytanowicz

43. | Analiza mozliwosci wykorzystania Rozmytych Map dr hab. inz. D.
Kognitywnych do redukcji cech w systemach Czerwinski
klasyfikacji

44. | Analiza mozliwosci wykorzystania Rozmytych Map dr hab. inz. D.
Kognitywnych do monitoringu srodowiska Czerwinski

45. | Optymalizacja modeli 3D pod katem zastosowania | drinz. K. Dziedzic
ich w grach komputerowych. Analiza poréwnawcza
metod renderowania na przyktadzie wizualizacji
wybranych obiektdw architektonicznych Lublina

46. | Analiza poréownawcza metod renderowania na | drinz. K. Dziedzic
przyktadzie wizualizacji wybranych obiektow
architektonicznych Lublina

47. | Analiza mozliwosci cyfrowej rekonstrukcji modeli | drinz. K. Dziedzic
artefaktow pochodzacych ze skanowania 3D

48. | Analiza poréwnawcza wybranych szkieletéw | dr M. Dziefikowski
programistycznych jezyka Python do tworzenia
aplikacji internetowych

49. | Ocena uzytecznosci serwiséw internetowych | dr M. Dzieftkowski

Biuletynu Informacji Publicznej uczelni wyzszych w




Lublinie

50. | Okdlograficzna analiza prototypu serwisu Biuletynu | dr M. Dzieftkowski
Informacji Publicznej Politechniki Lubelskiej

51. | Analiza modelowania sygnatéw medycznych PASCi | drinz. D. Gutek
DICOM poza funkcjonujgcym systemem szpitalnym

52. | Analiza wydajnosci funkcjonujgcych systeméw | drinz. D. Gutek
bazodanowych zintegrowanych z aplikacjami
handlowymi

53. | Poréwnanie  wariantow metody PSO w | drJ. Karczmarek
optymalizacji indeksu zgodnosci metody AHP

54. | Agregacja  klasyfikatoréow z  wykorzystaniem | drJ. Karczmarek
uogolnionych catek Choqueta

55. | Narzedzia graficzne dla metody AHP dr J. Karczmarek

56. | Analiza mozliwosci biblioteki  Telerik ~ w | drJ. Karczmarek
zastosowaniu do graficznego interfejsu
uzytkownika

57. | Maskowanie twarzy na tresciach wideo dr J. Karczmarek

58. | Wykrywanie porzuconego bagazu w miejscach | dr ). Karczmarek
zattoczonych

59. | Analiza wybranych algorytméw teksturowania drinz. J. Kesik
modeli obiektéw na podstawie zdjec

60. | Upraszczanie siatki modelu 3D z uwzglednieniem drinz. J. Kesik
regiondéw o zréznicowanej szczegoétowosci

61. | Analiza algorytmdéw parametryzowania siatek 3D drinz. J. Kesik
skanowanych obiektow

62. | Analiza mozliwosci skanowania 3D niewielkich drinz. ). Kesik
obiektéw z wykorzystaniem swiatta strukturalnego

63. | Wykorzystanie algorytmédw  genetycznych w dr A. Kiersztyn
optymalizacji proceséw biznesowych

64. | tancuchy Markowa w prognozowaniu proceséw dr A. Kiersztyn
biznesowych

65. | Pordwnanie metod doboru zmiennych w predykcji dr A. Kiersztyn

66. | Metody wykrywania anomalii w szeregach dr A. Kiersztyn
czasowych

67. | Dekompozycja szeregdéw czasowych w procesach dr A. Kiersztyn
biznesowych

68. | Preselekcja danych ~w analizie proceséw dr A. Kiersztyn
biznesowych

69. | Metody analizy sygnatu na potrzeby wyszukiwania | drinz. P. Kopniak

wzorcéw w danych rejestrowanych przez czujniki
inercyjne




70. | Metody cyfrowej analizy chodu o0séb ze | drinz.P.Kopniak
schorzeniami neurologicznymi

71. | Optymalizacja metod wyznaczania przebytej drogi | drinz. P. Kopniak
na podstawie przyspieszen zarejestrowanych przez
czujniki inercyjne

72. | Metody statystyczne do zautomatyzowanej oceny | drinz. P. Kopniak
anomalii w sygnatach przyspieszen

73. | Opracowanie algorytmdéw rozpoznawania ruchu i | drinz. P. Kopniak
gestow rejestrowanych przez czujniki IMU

74. | Ocena wptywu cyfrowego filtrowania sygnatu na | drinz. P. Kopniak
poprawe analizy danych akcelerometrycznych

75. | Algorytmy wykrywania nieregularnosci chodu | drinz. P. Kopniak
cztowieka na podstawie wyznaczonych faz krokéw

76. | Metody komputerowego wspomagania | drinz. P. Kopniak
rehabilitacji z uzyciem czujnikdéw inercyjnych

77. | Komputerowe metody wykrywania poczgtkowych | drinz. P. Kopniak
faz chordb neurologicznych z objawami ruchowymi

78. | Analiza bezpieczenstwa aplikacji wykorzystujacej | drinz. P. Kopniak
ustugi REST

79. | Analiza mozliwosci implementacji procesow drinz. P. Kopniak
biznesowych w aplikacjach wykorzystujgcych ustugi
REST

80. | Metody monitoringu i zarzadzania systemami drinz. P. Kopniak
informatycznymi bazujgcymi na ustugach REST

81. | Analiza metod dostepu do danych w ustugach REST | drinz. P. Kopniak

82. | Poréwnanie mozliwosci i zastosowan baz danych drinz. P. Kopniak
SQLi NoSQL

83. | Poréwnanie mozliwosci budowy aplikacji klasy drinz. P. Kopniak
enterprise z wykorzystaniem ustug WebService i
REST

84. | Analiza metod biometrycznego rozpoznawania drinz. P. Kopniak
0s6b na potrzeby systemu inteligentnego domu

85. | Analiza poréwnawcza rozwigzan wykorzystywanych drinz. G. Koziet
w transmisji danych pomiedzy aplikacjg a bazg
danych

86. | Analiza poréwnawcza baz danych drinz. G. Koziet

87. | Analiza poréwnawcza rozwigzan wysokiej drinz. G. Koziet
dostepnosci

88. | Analiza poréwnawcza rozwigzan wykorzystywanych drinz. G. Koziet
w testowaniu automatycznym

89. | Analiza poréwnawcza jezykéw Kotlin i Java drinz. G. Koziet
uzywanych do tworzenia aplikacji na system
Android

90. | Analiza poréwnawcza systemow baz danych drinz. G. Koziet

dedykowanych dla systemu Android




91. | Analiza poréwnawcza bibliotek wspomagajgcych drinz. G. Koziet
testowanie aplikacji napisanych w React JS

92. | Analiza mozliwosci zastosowania metod uczenia drinz. G. Koziet
maszynowego do rozpoznawania gtosu

93. | Analiza mozliwosci realizacji ukrytej komunikacji w drinz. G. Koziet
protokole ZigBee

94. | Badanie jakosci sygnatéw telekomunikacyjnych i | drinz. G. Koziet
satelitarnych

95. | Pordwnanie wybranych algorytméw kolorowania dr E. tukasik
grafow

96. | Rozpoznawanie pisma odrecznego za pomocy dr E. tukasik
sztucznych sieci neuronowych Kohonena

97. | Analiza wymagan dla metod przetwarzania dr E. tukasik
wstepnego obrazéow w automatycznym
rozpoznawaniu tekstu

98. | Analiza i ocena narzedzi wspomagajacych prace | drinz. E. Mitosz
grupowg w publicznej chmurze obliczeniowej

99. | Transformacja infrastruktury IT w | drinz. E. Mitosz
przedsiebiorstwach wojewddztwa lubelskiego

100.| Wdrozenie e-ustug w ochronie zdrowia na drinz. E. Mitosz
przyktadzie wybranej gminy

101.| Wdrozenie rozwigzan do zarzadzania zespotem drinz. E. Mitosz
rozproszonym w firmach sektora IT

102.| Analiza poréwnawcza rozwigzan do zarzadzania | drinz. E. Mitosz
projektami informatycznymi w publicznej chmurze
obliczeniowej

103.| Narzedzia modelowania i definiowania proceséw | drinz. E. Mitosz
biznesowych jako element prosumcji w procesie
budowy Systemoéw Informatycznych Zarzadzania

104.| Algorytmy steganografii odwracalnej drinz. M. Mitosz

105. | Algorytmy sztucznej inteligencji w rozpoznawaniu | drinz. M. Mitosz
pisma odrecznego

106.| Analiza mozliwosci bibliotek do graficznej | drinz. M. Mitosz
prezentacji danych w aplikacjach webowych

107.| Metody i narzedzia agregacji opinii ekspertow drinz. M. Mitosz

108. | Modelowanie i symulacja proceséw biznesowych drinz. M. Mitosz

109.| Modelowanie proceséw biznesowych w jezyku | drinz. M. Mitosz
BPEL

110.| Open sourcowe systemy wspdtdzielenia i | drinz. M. Mitosz
synchronizacji plikdw w chmurze

111.| Opracowanie zasad i algorytméw automatycznej | drinz. M. Mitosz

rejestracji btedow interfejsu oraz propozycji ich
poprawy




112.| Sieci neuronowe w rozpoznawaniu pisma | drinz. M. Mitosz
odrecznego
113.| Steganograficzne cyfrowe znaki wodne w | drinz. M. Mitosz
strumieniach audio
114.| Uogdlniony wskaznik statycznej jakosci kodu drinz. M. Mitosz
115.| Ustugi cyfrowe w Polsce i Dalekim Wschodzie - | drinz. M. Mitosz
analiza poréwnawcza
116.| Analiza wydajnosci przetwarzania duzych danych drinz. P. Muryjas
ustrukturyzowanych oraz nieustrukturyzowanych z
wykorzystaniem jezyka Scala w srodowisku Apache
Spark
117.| Ocena wydajnosci przetwarzania danych drinz. P. Muryjas
pochodzacych z baz danych NoSQL i Oracle przy
uzyciu jezyka R
118.| Optymalizacja zapytan w jezyku Hive na potrzeby drinz. P. Muryjas
efektywnego przetwarzania Big Data w Srodowisku
Hadoop
119.| Analiza funkcjonalnosci wspétczesnych narzedzi drinz. P. Muryjas
typu Open Source zapewnienia jakos$ci danych
120. | Analiza mozliwosci implementacji hurtowni danych | drinz. P. Muryjas
w chmurze obliczeniowej
121.| Ocena uzytecznosci wspotczesnych narzedzi Open drinz. P. Muryjas
Source ETL
122.| Integracja srodowiska Hadoop ze wspdtczesnymi drinz. P. Muryjas
narzedziami klasy business intelligence
123.| Analiza funkcjonalnosci aplikacji mobilnych w drinz. T. Nowicki
prowadzeniu cukrzycy typu 1
124.| OpenASP jako przyktad otwartej medycyny. Analiza | drinz. T. Nowicki | 1 osobaw
projektu przypadku
ograniczenia
pracy do
opracowania
teoretycznego,
nawet 3 osoby
w przypadku
realizacji
praktycznej)
125.| Poréwnanie efektywnosci sktadowania modeli UML dr B. Panczyk 2 os.
w wybranych technologiach bazodanowych
126.| Nowoczesne technologie tworzenia graficznego dr B. Panczyk
interfejsu uzytkownika aplikacji internetowych
127.| Analiza mozliwosci zabezpieczen w aplikacjach dr B. Panczyk
wykorzystujgcych platforme Spring
128.| Poréwnanie narzedzi do tworzenia aplikacji typu dr B. Panczyk
SPA na przykfadzie React i Vue.js
129.| Przeglad i analiza poréwnawcza narzedzi typu dr B. Panczyk 2 os.
front-end dla aplikacji Spring
130.| Poréwnanie efektywnosci zrownoleglenia metody drinz. M. Panczyk

elementéw brzegowych z wykorzystaniem




jednostek CPU i GPU w srodowisku Matlab

131.| Poréwnanie technologii CUDA i OpenCL w drinz. M. Panczyk | 2 os.
obliczeniach metody elementdéw brzegowych w
Srodowisku Linux
132.| Poréwnanie wybranych rozwigzan systemow drinz. M. Panczyk | 2 os.
kolejkowania zadan heterogenicznego klastra CPU-
GPGPU
133.| Analiza reakgji fizjologicznych cztowieka w réznych drinz. M.
warunkach aktywnosci psychoruchowe;j Plechawska-
wykorzystujgcy autorski system pomiarowy Woijcik
134.| Analiza mozliwosci zastosowania gry typu Serious drinz. M.
game wspomagajacej nauke programowania wsréd Plechawska-
dzieci Wojcik
135.| Analiza wydajnosci wybranych systemoéw drinz. M.
bazodanowych w kontekscie aplikacji Plechawska-
internetowych Wojcik
136. | Analiza podejs¢ SPA i MPA na przykfadzie gry drinz. M.
przegladarkowej typu multiplayer Plechawska-
Wojcik
137.| Interfejsy mézg-komputer wykorzystujgce bodzce drinz. M.
wzrokowe Plechawska-
Wojcik
138.| Mechanizm wspomagajacy analize opinii drinz. M.
konsumenckich wykorzystujgcy algorytmy text- Plechawska-
mining Wojcik
139.| Zastosowanie uczenia maszynowego w budowie drinz. M.
interfejsu sterowanego gtosem na przykfadzie Plechawska-
odtwarzacza muzyki Wojcik
140. | Analiza poréwnawcza wybranych technologii drinz. M.
internetowych w kontekscie tworzenia gier na Plechawska-
przyktadzie gry planszowej Munchkin Wojcik
141.| Analiza poréwnawcza szkieletéw dedykowanych drinz. M.
projektowaniu architektury aplikacji Plechawska-
korporacyjnych Wojcik
142.| Realizacja interfejsu mézg-komputer drinz. M.
wykorzystujgcego analize sygnatow biomedycznych Plechawska-
Wojcik
143.| Zastosowanie uczenia maszynowego w drinz. M.
rozpoznawaniu pisma recznego Plechawska-
Wojcik
144.| Zastosowanie uczenia maszynowego w drinz. M.
symulatorze ruchu pojazdéw Plechawska-
Wojcik
145.| Analiza wydajnosciowa wybranych narzedzi do drinz. M.
budowy aplikacji Single Page Application Plechawska-




Woijcik

146.| Badanie mozliwosci zréwnoleglania algorytméw | dr P. Powroznik
uczenia sztucznych sieci neuronowych
147.| Analiza porédwnawcza skutecznosci klasyfikacji i | dr P. Powroznik
wizualizacji danych wielowymiarowych
148. | Predykcja wartos$ci wskaznika postrzeganej jakosci drinz. S. Przytucki | 1-2 os.
wideo za pomocg wybranych technik uczenia
maszynowego
149.| WebAssembly jako alternatywa dla JavaScript w drinz. M. 2 os.
tworzeniu nowoczesnych aplikacji internetowych Skublewska-
Paszkowska
150. | Analiza wydajnosci komunikacji ustanowione;j drinz. M.
miedzy rozproszonymi mikroustugami Skublewska -
Paszkowska
151. | Aplikacje wspierajgce zastosowanie metodyk drinz. M. 2 os.
zwinnych w wytwarzaniu oprogramowania Skublewska -
Paszkowska
152.| Metody wyznaczania wskaznikow podobieristwa drinz. M. 20s.
ruchu tréjwymiarowego Skublewska -
Paszkowska
153.| Filtrowanie danych tréjwymiarowych drinz. M.
Skublewska -
Paszkowska
154.| Analiza poréwnawcza technologii Windows drinz. M.
Presentation Foundation i Windows Forms Skublewska -
Paszkowska
155. | Poréwnanie wydajnosci tréjwymiarowych gier z drinz. M.
uzyciem silnikdw CRYENGINE oraz Unity Skublewska -
Paszkowska
156.| Metody przetwarzania danych geometrycznych w drinz. M.
aplikacji mobilnej na platforme iOS Skublewska -
Paszkowska
157.| Metody zwiekszajgce wydajnosc i bezpieczenstwo drinz. M. 2 os.
aplikacji internetowych Skublewska -
Paszkowska
158. | Uczenie maszynowe jako metoda dostosowywania drinz. M. 2 0s.
ofert do klienta Skublewska -
Paszkowska
159. | Analiza mozliwosci skrécenia czasu wytwarzania drinz. M.
aplikacji mobilnej na systemy Android oraz iOS przy Skublewska -
uzyciu technologii Xamarin Paszkowska
160. | Analiza wydajnosci relacyjnych bazach danych drinz. M. 2 os.
MySQL, PostgreSQL, MariaDB oraz H2 Skublewska -

Paszkowska




161.| Poréwnanie wydajnosci interfejsow drinz. J. Smotka
programistycznych OpenGLi Vulkan

162.| Automatyczne usuwanie powtdrzen w nagraniach drinz. J. Smotka
motion capture

163.| Analiza wydajnosci Srodowiska uruchomieniowego drinz. ). Smotka
ART w réznych wersjach systemu Android

164.| Ocena prawidtowosci wykonania ¢wiczenia z drinz. ). Smotka
wykorzystaniem sieci neuronowych

165. | Badanie nowych technik tworzenia gier drinz.J. Smotka | 2 os.

166. | Analiza poréwnawcza réznych algorytmow drinz. ). Smotka
kolekcjonera smieci w wirtualnej maszynie Javy

167.| Badanie wydajnosci kodu generowanego przez drinz. ). Smotka
wybrane kompilatory na przyktadzie metod
sztucznej inteligenc;ji

168. | Analiza technologii wykorzystywanych do drinz.). Smotka | 2 os
tworzenia aplikacji rozproszonych
wykorzystujgcych mikroustugi

169.| Nowa metoda uwierzytelniania uzytkownika drinz. ). Smotka
wykorzystujgca standard NFC

170.| Analiza poréwnawcza sposoboéw interakgcji drinz. T.
uzytkownika ze sceng w VR Szymczyk

171.| Analiza doktadnosci dziatania interfejsu Leap drinz. T.
Motion Szymczyk

172.| Opracowanie optymalnej metody manipulacji drinz. T. 2 0s.
obiektami 3D w VR Szymczyk

173.| Metody wytwarzania realistycznych pomieszczen drinz. T. 2 os.
3D - analiza poréwnawcza Szymczyk

174.| Opracowanie metody badania immersji w drinz. T.
wirtualnej rzeczywistosci Szymczyk

175.| Analiza poréwnawcza oprogramowania dla drinz. T.
inteligentnych domoéw Szymczyk

176.| Analiza wymagan oraz projekt inteligentnego domu drinz. T.

Szymczyk

177.| Analiza aspektéw zdrowotnych uzywania hetmu do drinz. T. 2 os.
wirtualnej rzeczywistosci Szymczyk

178.| Wspodtczesne interfejsy cztowiek-komputer-analiza drinz. T.
poréownawcza Szymczyk

179.| Metody badania interfejséw w wirtualnej drinz. T. 2 os.
rzeczywistosci Szymczyk

180. | Analiza zakresu i prawidtowosci ruchu palcow drinz. T.
dtoni z wykorzystaniem cyfrowej rekawicy Szymczyk




