REGULAMIN KONKURSU
POD NAZWA
,,Red Bull Tech Lab”

§1
POSTANOWIENIA OGOLNE

Konkurs prowadzony jest pod nazwa: ,,Red Bull Tech Lab” (,,Konkurs”).

Organizatorem Konkursu jest Red Bull sp. z o.0. z siedziba w Warszawie pod adresem:
Al Wyscigowa 8a, 02-681 Warszawa, wpisana do rejestru przedsigbiorcéw prowadzonego
przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XIII Wydzial Gospodarczy Krajowego
Rejestru Sadowego pod numerem KRS: 0000132170, NIP: 526-10-12-714 (,,Organizator”).
Konkurs prowadzony jest na terenie Rzeczypospolitej Polskie;.

Organizator moze wykonywaé swoje zobowigzania takze za posrednictwem i przy udziale oséb
trzecich.

Konkurs zostanie przeprowadzony w nastepujacych etapach:

a) Etap 1: 01.03.2017 r. - 24.04.2017 r. - zglaszanie projektéw urzadzen wraz z opisami w
jezyku polskim (,,Projekt”), dokonanie wyboru przez komisj¢ konkursowa do
3Projektow, ktore zostang zakwalifikowane do Etapu 2 Konkursu;

b) Etap 2: — 25.04.2017 1. - 31.05.2017 1. - zbudowanie i przestanie Organizatorowi do
oceny przez komisje konkursows dzialania urzadzenia opracowanego na podstawie
zgloszonego Projektu (,,Prototyp”).

Konkurs stanowi przyrzeczenie publiczne w rozumieniu art. 919-921 Kodeksu cywilnego.

§2
PRZEDMIOT KONKURSU

Przedmiotem Konkursu jest wylonienie innowacyjnego Projektu urzadzenia do efektywnego,
ciaglego chlodzenia puszek napoju Red Bull w jak najkrotszym czasie (,,Urzadzenie”).
Projekt musi uwzglednia¢ nastepujace zalozenia dotyczace funkcji i budowy projektowanego
Urzadzenia:

a) Urzadzenie ma za zadanie powtarzalne, chtodzenie zamkni¢tych puszek napoju Red
Bull w jak najkrétszym czasie, w sposéb umozliwiajacy spozycie napoju bezposrednio
po procesie chlodzenia;

b) niedozwolone jest uzywanie $rodkéw chemicznych i substancji szkodliwych dla
zdrowia;

c) wszelkiego rodzaju uzywane plyny (ciecze, gazy) musza by¢ w obiegu zamknietym;

d) Urzadzenie powinno by¢ kompaktowe, przenosne w catosci;

e) dopuszczalne jest uzywanie wszelkiego rodzaju elektroniki (w tym dostepnych
urzadzen termo-elektrycznych);

f) zasilanie calego Urzadzenia oraz wszystkie polaczenia elektryczne powinny spelnia¢
podstawowe zasady bezpieczenstwa;
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@) ksztalt Urzadzenia, jego elementy graficzne lub napisy nie moga zawiera¢ obrazéw lub
tresci sprzecznych z prawem, uznawanych powszechnie za spolecznie niewlasciwe,
naganne moralnie, obsceniczne, obrazliwe, wulgarne, sprzeczne z dobrymi obyczajami,
sprzeczne z zasadami wspolzycia spolecznego, zawierajacych nazwy wlasne prawnie
chronione, obrazy czy treSci naruszajace dobra osobiste osob trzecich, a takze
zawierajace obrazy lub tresci odnoszace si¢ do konkurentéw spoétki Red Bull sp. z o.o.

§3
WARUNKI UDZIAL.U W KONKURSIE

Konkurs przeznaczony jest dla oséb pelnoletnich.

W Konkursie nie moga bra¢ udziatu osoby zatrudnione przez Organizatora oraz cztonkowie
rodzin pracownikéw Organizatora.

Praca konkursowa (wykonanie Projektu i Prototypu) moze by¢ praca zbiorowa. Jezeli praca
konkursowa zostala stworzona przez zespol, formularz zgloszeniowy, kosztorys Projektu oraz
oswiadczenie wypelnia i podpisuje oddzielnie kazdy jego czlonek.

W przypadku zbiorowego wykonania Projektu i Prototypu, zespoly startujace w Konkursie nie
moga liczy¢ wigcej niz 4 osoby.

Do dnia ogloszenia wynikéw Konkursu kazdy uczestnik zobowiazuje si¢ nie prowadzi¢
zadnych rozméw inwestycyjnych z jakimikolwiek podmiotami, w zakresie zlozonego do
Konkursu Projektu.

Organizator nie pokrywa kosztow przygotowania Projektu oraz Prototypu, a takze Organizator
nie  zwraca  uczestnikom  jakichkolwiek  kosztéw  zwiazanych 2z  udzialem
w Konkursie.

§ 4
ZGLOSZENIE UDZIALU W KONKURSIE

Warunkiem skutecznego zgloszenia Projektu jest:
a) wypelnienie 1 podpisanie formularza zgloszeniowego, stanowiacego zalacznik do
Regulaminu oraz sporzadzenie kosztorysu Projektu;
b) przestanie Organizatorowi, na zasadach okreslonych w ponizszych punktach,
formularza i kosztorysu Projektu, o ktérych mowa w pkt. a) powyze] wraz
z Projektem.
Przystepujac do Konkursu, kazdy z uczestnikéw ma obowiazek nadesta¢ prace w formie:
a) rysunkow technicznych Urzadzenia w formacie PDF;
b) rysunkéw wykonanych dowolng technika, w formacie PDF, ktére beda prezentowaé
projekt zewnetrznego wygladu calego Urzadzenia, oraz
c) szczegdlowy opis Projektu w jezyku polskim wraz z proponowanymi do zastosowania
materialami oraz wstepnym kosztorysem w formacie PDF.
Zgloszenie Projektu nalezy zlozy¢ w formie elektroniczne;.
Zgloszenia w formie elektronicznej nalezy przesyla¢ na adres poczty elektroniczne;j:

techlab@pl.redbull.com.
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10.

Termin sktadania Projektéw uptywa w dniu 31.03.2017 roku. Projekty otrzymane po terminie
nie beda braty udzialu w Konkursie.

Projekty nadestane bez prawidlowo wypetnionego 1 podpisanego formularza zgloszeniowego
oraz kosztorysu Projektu, o ktérych mowa w ust. 1 powyzej, nie beda braly udzialu
w Konkursie.

Uczestnicy Konkursu przenosza na Organizatora wlasno$¢ wszelkich przekazanych mu
materialow oraz Prototypow, ktore nie podlegaja zwrotowi uczestnikom, chyba ze Organizator
inaczej postanowi.

Organizator zastrzega sobie prawo nieodplatnego wykorzystywania nadestanych prac lub ich
wizerunkéw w kampaniach reklamowych Konkursu takze przed zakonczeniem terminu ich
nadsylania.

Zgloszenie Projektu zgodnie z ust. 1 powyzej jest réwnoznaczne ze zlozeniem przez
uczestnikow o$wiadczenia o wyrazeniu zgody na udzial w Konkursie na zasadach okreslonych
w niniejszym Regulaminie.

W ciagu 72 (siedemdziesi¢ciu dwoch) godzin (w dni robocze) od daty otrzymania przez
Organizatora dokumentow, o ktérych mowa w ust. 1 pkt. b) powyzej, Organizator potwierdza
ten fakt na adres poczty elektronicznej wskazany w zgloszeniu Projektu.

§5
ROZSTRZYGNIECIE KONKURSU
I ZASADY PRZYZNAWANIA NAGROD

W celu wylonienia do 3 Projektéw, ktére zostana zakwalifikowane do Etapu 2 Konkursu oraz
zwyciezcy Konkursu (laureata), Organizator powola komisje konkursowa skladajaca sie
ekspertow, ktorzy dokonaja merytorycznej oceny nadestanych prac konkursowych.
W ocenie prac konkursowych (Projektéw 1 Prototypéw) komisja konkursowa bedzie
uwzgledniaé w szczegdlnosci nastepujace kryteria:

a) innowacyjnos¢ zaproponowanego rozwigzania;

b) poziom technicznego wykonania pracy;

¢) mozliwos¢ wdrozenia rozwiazania w praktyce;

d) wykorzystanie nowych technologii.
Ocena prac konkursowych dokonana przez komisj¢ konkursowa oraz decyzja o
zakwalifikowaniu Projektéw do Etapu 2 Konkursu, przyznaniu nagrody uczestnikowi
Konkursu, jak réwniez decyzja o niezakwalifikowaniu zadnego Projektu do Etapu 2 Konkursu,
jest niezalezna, ostateczna i nie podlega zaskarzeniu.
Komisja konkursowa dokona wyboru Projektéw, ktore zostana zakwalifikowane do Etapu 2
Konkursu badz poinformuje, iz zaden Projekt nie zostal wybrany, w terminie do dnia
24.04.2017 roku. Wyniki Etapu 1 Konkursu zostana podane do wiadomosci uczestnikéw droga
elektroniczng za posrednictwem wiadomosci e-mail.
Z tytutu zakwalifikowania do Etapu 2 Konkursu uczestnicy otrzymaja nagrode pieni¢zng w
wysokosci brutto 5.000 zt (pig¢ tysiecy ztotych). Uczestnicy Etapu 2 Konkursu otrzymaja
ponadto, po terminowym dostarczeniu Prototypéw Organizatorowi, dodatkowa nagrode
pieni¢zna odpowiadajaca udokumentowanym kosztom niezbednych materialéw wykonania
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

Prototypu, w kwocie brutto do 5.000 zI (pi¢¢ tysi¢cy zlotych). W obu przypadkach wskazanych
w niniejszym ustepie postanowienia § 5 ust. 10. Regulaminu stosuje si¢ odpowiednio.

W terminie do dnia 31.05.2017 roku uczestnicy zakwalifitkowani do Etapu 2 Konkursu
przesylaja wykonane Prototypy poczta tradycyjna, kurierem lub dostarczaja osobiscie na adres:
Red Bull sp. z 0. 0., Al. Wyscigowa 8a, 02-681 Warszawa. Prototypy dostarczone po terminie
nie beda braly udzialu w Konkursie.

Rozstrzygniecie Konkursu nastapi do dnia 12.06.2017 roku. Wyniki Konkursu zostang
ogloszone niezwlocznie po Rozstrzygnieciu Konkursu, poprzez podanie ich do wiadomosci
uczestnikow przez Organizatora drogg elektroniczng za posrednictwem wiadomosci e-mail. W
przypadku gdy zaden Prototyp nie bedzie spelnial zalozen dotyczacych funkcji i budowy
projektowanego Urzadzenia, o ktérych mowa w § 4 ust. 2 Regulaminu, Rozstrzygnigcie
Konkursu moze polega¢ na wskazaniu 1 uzasadnieniu tej okolicznosci przez komisje
konkursowa, a w konsekwencji zakonczeniu Konkursu bez wylonienia zwyciezcy Konkursu
(laureata) 1 przyznania pieni¢znej nagrody gtowne;.

Na podstawie oceny prac konkursowych dokonanej przez komisj¢ konkursows, Organizator
przyzna wylonionemu zwyciezcy Konkursu (laureatowi) pieni¢zng nagrode gloéwna w
wysokosci brutto: 10.000 zt (dziesig¢ tysigey ztotych). W przypadku gdy praca konkursowa
zwycigzcy Konkursu (laureata) - (Projekt 1 Prototyp) - zostanie przez Organizatora
wykorzystana do produkcji Urzadzenia, zwycigezca Konkursu (laureat) otrzyma dodatkowa
nagrode pieniezna w wysokosci brutto: 500 zI od kazdego urzadzenia wyprodukowanego w
liczbie powyzej 25 szt., ale maksymalnie do kwoty 50 000 zt.

Zryczaltowany podatek 10% od nagréd pienieznych brutto w Konkursie zostanie potracony
1 optacony przez Organizatora.

W przypadku gdy zwyci¢zca Konkursu (laureatem) zostanie zespdl oséb, pieni¢zna nagroda
gléwna we wskazanej w § 5 ust. 8 Regulaminu wysokosci przyznawana jest jednorazowo na
rzecz calej grupy. Analogiczny skutek wystapi w przypadku gdy beneficjentem jakiejkolwiek
nagrody pieni¢znej w Konkursie zostanie zespot osob.

O przyznaniu kazdej z nagréod pienigznych jej beneficjent (beneficjenci) zostanie
powiadomiony indywidualnie, droga elektroniczng za posrednictwem wiadomosci e-mail.
Beneficjent (beneficjenci) jakiejkolwiek nagrody pieni¢znej nie moze przenie$¢ prawa do jej
otrzymania na osoby trzecie.

Pieni¢zna nagroda gléwna, o ktérej mowa w § 5 ust. 8 Regulaminu, zostanie wyplacona
zwyciezcy Konkursu (laureatowi) po zawarciu umowy, o ktérej mowa w § 6 ust. 3 niniejszego
Regulaminu.

Pieni¢zna nagroda gléwna, o ktérej mowa w § 5 ust. 8 Regulaminu, zostanie wyplacona na
rachunek bankowy wskazany przez zwycigzce Konkursu (laureata) w umowie, o ktorej mowa
w punkcie § 6 ust. 3 niniejszego Regulaminu.

Uczestnicy, ktorych projekty zostaly zakwalifikowane do Etapu 2 Konkursu, w tym Zwycigzca
konkursu (laureat), zobowiazuja si¢ do niezglaszania roszczen wzgledem Organizatora z tytutu
wykorzystania przez niego ich Projektow lub Prototypéw, z tytulu ich niewykorzystania albo
wykorzystania w ograniczonym zakresie.

§o
WYKORZYSTANIE PROJEKTU, PRAWA AUTORSKIE
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1.

Przesylajac zgloszenie Projektu kazdy uczestnik (uczestnicy) oswiadcza, iz:

a)

b)

)

g

h)

zapoznal si¢ z Regulaminem Konkursu, akceptuje jego tres¢ i zobowigzuje si¢ do
przestrzegania jego postanowien;

zgloszony Projekt stanowi jego wylaczng wlasnosé, jest przejawem jego oryginalnej
tworczosci o indywidualnym charakterze, nie narusza praw osob trzecich ani
obowigzujacych przepisow prawa oraz, ze Projekt nie byl nigdzie wczeséniej
publikowany;

przystuguja mu prawa autorskie do Projektu w pelnym zakresie, w szczegolnosci
pozwalajace na zgloszenie Projektu do udzialu w Konkursie 1 przekazanie
Organizatorowi, na warunkach okreslonych w Regulaminie Konkursu;

w przypadku gdyby oswiadczenia, o ktérych mowa powyzej okazaly si¢ niezgodne ze
stanem faktycznym lub prawnym, uczestnik (uczestnicy) Konkursu, w przypadku
ewentualnych roszczen oséb trzecich, ponosi wobec nich wylaczng i catkowity
odpowiedzialno§é oraz o$wiadcza, ze zobowiazuje si¢ do zwolnienia Organizatora z
wszelkiej odpowiedzialnosci z tego tytutu. W przypadku koniecznosci zaplaty przez
Organizatora odszkodowania lub zados§¢uczynienia na skutek roszczen, o ktérych
mowa w zdaniu poprzedzajacym, uczestnik (uczestnicy) zobowigzuje si¢ zwrdeié
Organizatorowi uiszczona tym tytulem kwote w terminie 14 (czternastu) dni od
otrzymania wezwania,

upowaznia Organizatora do dokonywania zmian w Projekcie, w szczegdlnosci
wynikajacych z zastosowania nagrodzonych prac w produkcji seryjnej;

dane osobowe podane w zgloszeniu Projektu sa zgodne z prawda, a ich przetwarzanie
przez Organizatora bedzie zgodne z prawem 1 nie naruszy obowiazujacych przepisow
prawa ani jakichkolwiek praw osoéb trzecich;

posiada pierwszenstwo do uzyskania prawa ochronnego na Projekt stanowiacy
przedmiot zgloszenia do Konkursu. Z chwila ogloszenia wynikéw Konkursu,
zwyci¢zca Konkursu (laureat) przenosi nieodplatnie na Organizatora pierwszefstwo do
uzyskania prawa ochronnego do Projektu;

z chwilg przestania Projektu, udziela Organizatorowi w zamian za mozliwos¢
uczestniczenia w Konkursie, bez odrebnego wynagrodzenia, nieograniczonej czasowo
1 terytorialnie licencji wylacznej przyznajacej prawo Organizatorowi do wykorzystania
Projektu na wszystkich znanych w chwili zgloszenia Projektu polach eksploataciji, w
tym w szczegblnosci na nastepujacych polach eksploatacji:

1. utrwalanie i zwielokrotnianie kazda technika, w tym drukarska, cyfrowa,
reprograficzna, elektroniczna, fotograficzna, optyczna, laserowa, poprzez zapis
magnetyczny, na kazdym nosniku, w tym wszelkiego rodzaju papierze,
materiatach widkienniczych, plastikowych, metalowych, sztucznych, nosnikach
elektronicznych, optycznych, magnetycznych, cyfrowych, laserowych, w tym
dyskietkach, ptytach CD (bez wzgledu na format), DVD (bez wzgledu na
format), HD-DVD (bez wzgledu na format), Blue-Ray (bez wzgledu na
format), twardych dyskach, pamieciach masowych, BETACAM, MP3, DVD,
VHS;

ii. zamieszczanie, publikowanie we wszelkich wydawnictwach, wydawanych przez
Organizatora lub podmioty trzecie drukiem oraz w kazdej innej formie i
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1.

1v.

vi.

vil.

Viil.

iX.

x1.

xil.

Xiil.

technice, w tym animacji w nieograniczonym nakladzie 2z prawem
wprowadzenia do obrotu handlowego;

wykorzystanie we wszelkich formach reklamy, w tym internetowej oraz
zewnetrznej 1 wewnetrznej reklamie malo i wielkoformatowej, w szczegdlnosci;
zamieszczanie jako elementéw wystroju pomieszczen, przedstawien
plenerowych;

zamieszczanie na gadzetach reklamowych wytwarzanych, rozprowadzanych lub
sprzedawanych przez Organizatora lub podmioty trzecie;

eksploatacja w formie wszelkich mozliwych produktéow 1 we wszelkich
mozliwych produktach;

nadawanie i reemitowanie za pomoca wizji przewodowej oraz bezprzewodowej
przez stacje naziemna oraz za posrednictwem satelity;

wykorzystania w wyprodukowanych przez Organizatora lub na rzecz
Organizatora utworach, lub wszelkich materialach audiowizualnych z prawem
ich eksploatacji na polach okreslonym w niniejszym paragrafie;

wprowadzanie do pamieci urzadzen elektronicznych, w tym komputera, 1
wprowadzanie do sieci komputerowych, w tym Internetu, extranetu, sieci
wewngetrznych (np. typu intranet), jak réwniez przesylanie w ramach wyzej
wymienionych sieci, w tym w trybie on-line, przetwarzanie w pamieci urzadzen
elektronicznych, w tym komputera;

publiczne wystawianie, wyswietlanie, odtwarzanie, w tym na stronach
internetowych;

wprowadzenie do sieci telekomunikacyjnych, informatycznych lub
bezprzewodowych;

wykorzystywanie na stronach internetowych, w tym na stronie internetowe;
www.redbull.pl, w aplikacjach mobilnych oraz smart tv;

korzystanie 1 rozporzadzanie w inny niewymieniony powyzej sposob,
niezbedny do korzystania z Projektu zgodnie z przedmiotem 1 celem
Regulaminu Konkursu.

2. W odniesieniu do Projektow niezakwalifikowanych do Etapu 2 Konkursu licencja, o ktorej

mowa w § 6 ust. 1 lit. h) Regulaminu Konkursu, wygasa z uplywem 14 (czternastu) dni

nastepujacych po dniu ogloszenia wynikéw Konkursu, zgodnie z § 5 ust. 7 zdanie drugie

Regulaminu Konkursu.

3. Uczestnik (uczestnicy), ktoremu zostanie przyznana pieni¢zna nagroda gtéwna zobowiazuje si¢

do niezwlocznego podpisania z Organizatorem odrebnej umowy o przeniesieniu na

Organizatora wszelkich praw wlasnosci intelektualnej dotyczacych Projektu i Prototypu, w tym

majatkowych praw autorskich bez ograniczen terytorialnych i czasowych, do korzystania i

rozporzadzania nimi na wszelkich znanych polach eksploatacji, w tym w szczegdlnosci:

a) wykorzystania Projektu w celu wdrozenia zbudowanego na jego podstawie Urzadzenia

do produkciji przez Organizatora;

b) utrwalanie i zwielokrotnianie kazdg technika, w tym drukarska, cyfrowa, reprograficzna,

elektroniczna, fotograficzna, optyczna, laserowa, poprzez zapis magnetyczny, na

kazdym nosniku, w tym wszelkiego rodzaju papierze, materialach widkienniczych,

plastikowych, metalowych, sztucznych, nosnikach elektronicznych, optycznych,

magnetycznych, cyfrowych, laserowych, w tym dyskietkach, ptytach CD (bez wzgledu
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na format), DVD (bez wzgledu na format), HD-DVD (bez wzgledu na format), Blue-
Ray (bez wzgledu na format), twardych dyskach, pamigciach masowych, BETACAM,
MP3, DVD, VHS;

c) zamieszczanie, publikowanie we wszelkich wydawnictwach, wydawanych przez
Organizatora lub podmioty trzecie drukiem oraz w kazdej innej formie i technice, w
tym animacji w nieograniczonym nakladzie z prawem wprowadzenia do obrotu
handlowego;

d) wykorzystanie we wszelkich formach reklamy, w tym internetowej oraz zewnetrznej i
wewnetrznej reklamie mato i wielkoformatowej, w szczegolnosci;

e) zamieszczanie jako elementdéw wystroju pomieszczen, przedstawien plenerowych;

f) zamieszczanie na gadzetach reklamowych wytwarzanych, rozprowadzanych lub
sprzedawanych przez Organizatora lub podmioty trzecie;

@) eksploatacja w formie wszelkich mozliwych produktéow i we wszelkich mozliwych
produktach;

h) nadawanie i reemitowanie za pomoca wizji przewodowej oraz bezprzewodowej przez
stacje naziemna oraz za posrednictwem satelity;

1)  wykorzystania w wyprodukowanych przez Organizatora lub na rzecz Organizatora
utworach, lub wszelkich materiatach audiowizualnych z prawem ich eksploatacji na
polach okredlonym w niniejszym paragrafie;

j) wprowadzanie do pamieci urzadzen elektronicznych, w tym komputera, i
wprowadzanie do sieci komputerowych, w tym Internetu, extranetu, sieci
wewnetrznych (np. typu intranet), jak rowniez przesylanie w ramach wyzej
wymienionych sieci, w tym w trybie on-line, przetwarzanie w pamieci urzadzen
elektronicznych, w tym komputera;

k) publiczne wystawianie, wyswietlanie, odtwarzanie, w tym na stronach internetowych;

) wprowadzenie do sieci telekomunikacyjnych, informatycznych lub bezprzewodowych;

m) wykorzystywanie na stronach internetowych, w tym na stronie internetowej
www.redbull.pl, w aplikacjach mobilnych oraz smart tv;

n) korzystanie i rozporzadzanie w inny niewymieniony powyzej sposob, niezbedny do
korzystania z wyzej wymienionych utworéw zgodnie z przedmiotem i celem
wskazanym w umowie, o ktorej mowa w § 6 ust. 3 niniejszego Regulaminu.

4. Uczestnik (uczestnicy), ktéremu zostanie przyznana pieni¢zna nagroda gléwna o$wiadcza, ze
zobowigzuje si¢ nie wykonywac osobiscie przystugujacego mu prawa nadzoru autorskiego oraz
upowaznia Organizatora i udziela mu zgody na wykonanie w swym imieniu nadzoru w catosci.

5. Uczestnik (uczestnicy), ktéremu zostanie przyznana pieni¢zna nagroda gléwna oswiadcza, iz
zobowligzuje si¢ nie wykonywac autorskich praw osobistych do Projektu i Prototypu.
Jednoczesnie, uczestnik (uczestnicy) ten nieodplatnie udziela Organizatorowi upowaznienia do
wykonywania w imieniu uczestnika osobistych praw autorskich do Projektu i Prototypu, w tym
w szczegolnosci do dokonywania w nich dowolnych zmian, decydowania o udostepnianiu ich
publicznosci w calosci lub w dowolnej czesci oraz upowaznia Organizatora do udzielania
podmiotom trzecim dalszych zezwolen na wykonywanie osobistych praw autorskich do
Projektu i Prototypu bez koniecznosci uzyskiwania zgody uczestnika (uczestnikéw). Powyzsze
upowaznienia sa nieodwolalne 1 niewygasajace na wypadek jakichkolwiek okolicznosci, w tym
$mierci 1 nieograniczone terytorialnie.
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Uczestnik (uczestnicy), ktéremu zostanie przyznana pieni¢zna nagroda glodwna, upowaznia
Organizatora do zezwalania na wykonywanie praw zaleznych do Projektu i1 Prototypu
powstalych w ramach Konkursu.

Autorskie prawa majatkowe, o ktérych mowa w niniejszym paragrafie, przechodza na
Organizatora z chwila wyplacenia pieni¢znej nagrody gléwnej, o ktorej mowa w § 5 ust. 8
zdanie 1 Regulaminu. Szczegdly zwigzane z przeniesieniem praw wlasnosci intelektualnej przez
zwyciezce Konkursu (laureata) na Organizatora reguluja zapisy oddzielnej umowy, o ktorej
mowa w § 6 ust. 3 niniejszego Regulaminu.

§7
POSTEPOWANIE REKLAMACYJNE

W razie uwag uczestnikéw w przedmiocie zgodnosci przebiegu Konkursu z Regulaminem,
uczestnicy majg prawo do zgloszenia reklamacji na pismie w ciagu 7 (siedmiu) dni od dnia
ogloszenia zwyciezcy Konkursu (laureata), na adres Organizatora. Po uplywie tego terminu,
reklamacje zostana pozostawione bez rozpatrzenia.

Skutecznie wniesiona reklamacja bedzie rozpatrzona w ciagu 30 (trzydziestu) dni od jej
zgloszenia. O wynikach postgpowania reklamacyjnego Organizator powiadomi pisemnie
wnioskujacego uczestnika.

We wszystkich sprawach dotyczacych Konkursu, a nieuregulowanych Regulaminem maja
zastosowanie przepisy prawa polskiego. Skierowanie sprawy na droge sadowa moze nastapic
po wyczerpaniu drogi postgpowania reklamacyjnego. Ewentualne spory miedzy uczestnikami
a Organizatorem beda rozstrzygane w drodze negocjacji, a jesli na tej drodze nie dojdzie do
porozumienia, wlasciwym do ich rozpoznania bedzie wlasciwy sad powszechny.

§8
DANE OSOBOWE

Przesylajac zgloszenie Projektu uczestnicy Konkursu oswiadczaja, iz wyrazaja zgode na
przetwarzanie danych osobowych (,,Dane”) w rozumieniu ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 r.
o ochronie danych osobowych (tj. Dz.U. z 2016 r. poz. 922) przez Organizatora w celach
przeprowadzenia Konkursu, w tym wylonienia zwyci¢zcy Konkursu (laureata) i przyznania
nagrod pienigznych. Powyzsza zgoda obejmuje w szczegdélnosci wykorzystanie wizerunku
uczestnikow w materialach promocyjnych dotyczacych Konkursu oraz podanie do publiczne;j
wiadomosci danych osobowych uczestnikéw Konkursu.

Administratorem danych osobowych podanych w ramach Konkursu jest Organizator.

Dane przetwarzane beda w celu przeprowadzenia Konkursu. Za zgoda uczestnika, wyrazong
odrebnie, Dane przetwarzane beda réwniez w innych celach, w tym w celach marketingowych.
Dane osobowe uczestnikow Konkursu beda wykorzystywane zgodnie z przepisami ustawy
o ochronie danych osobowych.

Uczestnik (uczestnicy) ma prawo dostepu do tresci swoich Danych oraz do ich poprawiania.
Ponadto uczestnik jest zobowiazany do poinformowania Organizatora o jakiejkolwiek zmianie
Danych.
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6. Dane podawane sa dobrowolnie, jednak odmowa ich podania przez uczestnika (uczestnikéw)
lub niewyrazenie przez niego zgody na ich przetwarzanie w celu przeprowadzenia Konkursu

uniemozliwia wzigcie udziatu w Konkursie.

§9
POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Niniejszy Regulamin bedzie dostepny w okresie trwania Konkursu w siedzibie Organizatora
oraz bedzie udostepniany przez Organizatora droga elektroniczna za posrednictwem
wiadomosci  e-mail na  zadanie zgloszone na adres poczty elektroniczne;j:
techlab@pl.redbull.com.

2. Ofrganizator uprawniony jest do dokonania zmian w Regulaminie w przypadku wystapienia
waznych przyczyn dotyczacych Organizatora lub przeprowadzanego Konkursu (np. w celu
koniecznosci dostosowania Regulaminu do obowiazujacych przepisow prawa lub usprawnienia
przebiegu Konkursu), przy czym zmiana taka nie bedzie wplywaé¢ negatywnie na prawa lub
obowiazki nabyte przez uczestnikow Konkursu. O planowanej zmianie Regulaminu uczestnicy
Konkursu zostana powiadomieni najpdzniej na dwa tygodnie przed jej wprowadzeniem, za
posrednictwem rozestanej droga elektroniczng wiadomosci e-mail zawierajacej zmieniong
wersje Regulaminu.

3. W przypadku podjecia przez komisje¢ konkursowa decyzji o niezakwalifikowaniu zadnego
Projektu do Etapu 2 Konkursu, niespelnianiu przez zaden Prototyp zalozen dotyczacych
funkcji i budowy projektowanego Urzadzenia, o ktérych mowa w § 4 ust. 2 Regulaminu lub
gdy mozliwos¢ przeprowadzenia Konkursu bedzie zagrozona przez jakiekolwiek okolicznosci
niezalezne od Organizatora, Organizator uprawniony bedzie do zakofczenia Konkursu.
Organizator zobowiazany jest do niezwlocznego poinformowania uczestnikéw o zakonczeniu
Konkursu droga elektroniczng za posrednictwem wiadomosci e-mail. Uczestnikom nie
przystuguja zadne roszczenia w stosunku do Organizatora z tytutu zakoniczenia Konkursu.

4. Uczestnicy poprzez akceptacje Regulaminu wyltaczaja odpowiedzialno$¢ cywilng Organizatora
z jakiejkolwiek przyczyny niewyniklej z winy pracownikow Organizatora.

5. Uczestnicy ponosza odpowiedzialno$¢ za prawdziwos¢ oswiadczen przewidzianych
w niniejszym Regulaminie.

6. Naruszenie przez uczestnika ktoregokolwiek z postanowien Regulaminu uprawnia
Organizatora do podjecia decyzji o wykluczenia Projektu tego uczestnika z Konkursu lub
utracie przez tego uczestnika prawa do jakiejkolwiek nagrody.

7. W przypadku gdy jakiekolwiek postanowienie niniejszego Regulaminu okaza si¢ niewazne lub
niewykonalne, niewazno$¢ lub niewykonalno§¢ ta nie wplywa na pozostale postanowienia
niniejszego Regulaminu, ktére w pelni obowiazuja i sq skuteczne.

8. Niniejszy Regulamin wchodzi w zycie z dniem 20.02.2017 roku.
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