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Tematy prac dyplomowych 

dla studentów studiów stacjonarnych II stopnia kierunku Informatyka w r.ak. 2015/16 
 

Lp. Temat pracy dyplomowej 
Promotor 

(tytuły, imię i nazwisko) 

Uwagi 
(np. informacje o temacie pracy 

dwuosobowej) 

1.  Analiza zastosowania filtrów cyfrowych IIR w 
systemach eksploracji danych 
 

dr hab. inż. D. Czerwiński Zapoznanie się z systemem eksploracji 
danych Hadoop i biblioteką Apache 
Crunch, zbadanie możliwości 
implementacji wybranego filtru cyfrowego 
IIR na platformie Apache Hadoop 
(Cloudera) 

2.  Analiza sygnału EKG z wykorzystaniem 
środowiska Scilab i przekształceń falkowych 

dr hab. inż. D. Czerwiński Zapoznanie się ze standardem zapisu 
danych medyczny, falki w analizie 
sygnałów, wykorzystanie środowiska Scilab 
do analizy sygnału EKG  

3.  Analiza przydatności kodów QR pod kątem ich 
umieszczenia i struktury podłoża 

dr hab. inż. D. Czerwiński Zapoznanie się z technologią kodów QR,   
analiza możliwości odczytu kodów QR ze 
względu na ich umieszczenie na różnego 
rodzaju podłożu (np. papier, plastik, 
kamień) oraz oświetlenia pod kątem 
wykorzystania ich w obiektach muzealnych 

4.  Wykorzystanie techniki GRID do emulacji 
zachowań sieci komputerowych 

dr hab. inż. D. Czerwiński Zapoznanie się z technologią GRID-ową 
stosowaną w nowoczesnych systemach 
rozproszonych, opracowanie modelu 
emulującego zachowanie się sieci 
komputerowych (można wykorzystać 
dostępne emulatory np. GridSim) 

5.  Analiza zbliżeniowych danych sensorycznych 
agenta bazującego na platformie Arduino 

dr hab. inż. D. Czerwiński Zapoznanie się z platformą Arduino UNO i 
sensorami zbliżeniowymi, wykonanie 
aplikacji kolekcjonującej dane sensoryczne, 
analiza zebranych danych sensorycznych ze 
względu na ich dokładność i potencjalne 
zastosowania 

6.  Możliwości   wykorzystania   platformy  
Arduino  do  sterowania 
bezzałogowym statkiem powietrznym 
 

dr hab. inż. D. Czerwiński Analiza możliwości wykorzystania 
platformy Arduino do sterowania UAV 
typu Parrot AR.Drone 2.0, wykonanie 
aplikacji sterującej zachowaniem się drona. 
Analiza efektów wykonanego rozwiązania.  

7.  Analiza  algorytmów  bezprzewodowego  
sterowania  zespołem robotów 
jezdnych 
 

dr hab. inż. D. Czerwiński Dostępne narzędzia to: zespół robotów 
jezdnych AAR, platformy bezprzewodowej 
komunikacji Bluetooth/WiFi/Xbee. Zakres 
pracy to: opracowanie algorytmów 
sterowania typu "follow the leader", 
wykonanie aplikacji wykorzystującej 
bezprzewodową komunikację do 
sterowania robotami, analiza 
opracowanych algorytmów i rozwiązań . 
(Praca 2 osobowa) 

8.  Rozproszony system bezprzewodowych 
agentów sensorycznych do monitoringu 
środowiska 

dr hab. inż. D. Czerwiński Analiza możliwości opracowania i 
wykonania rozproszonego systemu 
agentów do monitorowania wybranych 
elementów środowiska (np. temperatura, 
wilgotność, zapylenie). System ma działać z 
wykorzystaniem platformy Arduino i 
wykorzystywać bezprzewodową 
komunikację do przesyłania danych. 

9.  Analiza  danych  lotu bezzałogowego statku 
powietrznego w systemie 
chmurowym do precyzyjnego oznaczania siły i 
kierunku wiatru.  
 

dr hab. inż. D. Czerwiński Dostępne narzędzia to: drony Parrot 
AR.Drone v2.0, Phantom 3, system 
chmurowy Cloudera. Zakres pracy to: 
opracowanie aplikacji kolekcjonującej dane 
z UAV i przesyłającej je do systemu 
chmurowego, opracowanie aplikacji w 
systemie chmurowym do precyzyjnej 
analizy kierunku i siły wiatru. 
 



 

10.  Algorytm analizy ruchów oczu na podstawie 
danych z okulografu 

dr M. Dzieńkowski  

11.  Analiza i wizualizacja danych okulograficznych dr M. Dzieńkowski  

12.  Analiza ruchu oczu na podstawie danych 
okulograficznych 

dr M. Dzieńkowski  

13.  System zarządzania identyfikacją zasobów 
wykorzystujący technologię RFID 

dr M. Dzieńkowski  

14.  Ocena wybranych systemów mobilnych pod 
względem przydatności do przetwarzania 
dźwięku w czasie rzeczywistym 

dr M. Dzieńkowski  

15.  Przeprowadzenie badań i szeregu modyfikacji 
na oprogramowaniu komputera pokładowego 
pojazdu w celu zwiększenia ekonomii oraz 
osiągów 

dr inż. D. Gutek 2 os 

16.  Analiza modelowania sygnałów medycznych 
PASC i DICOM poza funkcjonującym 
systemem szpitalnym 

dr inż. D. Gutek 2 os 

17.  Analiza zabezpieczeń mobilnych systemów 
operacyjnych 

dr inż. D. Gutek 2 os 

18.  Analiza i ocena wpływu wirtualnej rzeczywistości 

na stan człowieka 
dr inż. D. Gutek 2 os 

19.  Porównanie oraz analiza możliwości wykorzystania 

baz danych w mobilnych systemach operacyjnych 
dr inż. D. Gutek 2 os 

20.  Analiza możliwości silników 3D 
przeznaczonych na urządzenia mobilne 

dr inż. J. Kęsik  

21.  Możliwości wykorzystania współczesnych 
silników 3D do wirtualnej prezentacji zasobów 
dziedzictwa kulturowego 

dr inż. J. Kęsik  

22.  Automatyzacja pozyskiwania metodami SFM 
wizualizacji 3D obszarów o znaczeniu 
historyczno – kulturowym 

dr inż. J. Kęsik  

23.  Metoda automatyzacji sterowania dronem 
pozyskującym obraz obiektu 
architektonicznego w celu generacji modelu 3D 

dr inż. J. Kęsik  

24.  Analiza metod upraszczania siatki trójkątów 
modelu 3D pozyskanego za pomocą 
skanowania 3D 

dr inż. J. Kęsik  

25.  Algorytmy wyznaczania położenia 
przestrzennego na podstawie obrazów z kilku 
kamer 

dr inż. P. Kopniak  

26.  Metody sztucznej inteligencji w rozpoznawaniu 
gestów wykonywanych przez człowieka 

dr inż. P. Kopniak  

27.  Analiza metod i algorytmów na potrzeby 
naturalnego interfejsu sterowania robotem 
wykorzystującego czujniki inercyjne 

dr inż. P. Kopniak  

28.  Analiza możliwości rozpoznawania gestów w 
materiale wideo rejestrowanym przez 
urządzenia mobilne  

dr inż. P. Kopniak  

29.  Analiza metod tworzenia naturalnych 
interfejsów sterowania 

dr inż. P. Kopniak  

30.  Metody wyliczania kątów ugięć stawów i 
położenia przestrzennego ciała człowieka na 
podstawie danych inercyjnych 

dr inż. P. Kopniak  

31.  Opracowanie metod i algorytmów analizy 
sygnałów inercyjnych na potrzeby 
oprogramowania do analizy ruchu koni 

dr inż. P. Kopniak  

32.  Metody analizy wad chodu człowieka na 
podstawie rejestracji danych inercyjnych 

dr inż. P. Kopniak  

33.  Komputerowa analiza inercyjnych danych 
chodu człowieka na potrzeby weryfikacji 
procesu rehabilitacji 

dr inż. P. Kopniak  



 

34.  Opracowanie metod analizy danych z 
systemów akwizycji ruchu w celu ułatwienia 
diagnozowania schorzeń neurologicznych 

dr inż. P. Kopniak  

35.  Analiza skuteczności metod stegoanalizy dr inż. G. Kozieł Na przykładzie znanych metod 
steganograficznych dokonać badania 
skuteczności działania metod 
stegoanalitycznych. 

36.  2. Analiza siły klucza oraz wydajności wybranych 
metod steganograficznych 

dr inż. G. Kozieł 2 os 

37.  3. Analiza możliwości obrony przed atakami SQL 
Injection  

dr inż. G. Kozieł  

38.  4. Analiza stopnia bezpieczeństwa mechanizmów 
utrzymywania sesji 

dr inż. G. Kozieł  

39.  5. Ataki na aplikacje WWW i obrona przed nimi  dr inż. G. Kozieł  

40.  6. Analiza możliwości wykorzystania 
steganografii w sieciach sensorycznych  

dr inż. G. Kozieł  1 lub 2os 

41.  7. Analiza możliwości utworzenia bezpiecznego 
edytora tekstu  
 

dr inż. G. Kozieł Edytor z zapisywaniem na bieżąco 
wszystkich zmian i możliwością powrotu 
do każdej poprzedniej wersji tekstu. 
Dodatkowo podpisuje cyfrowo utworzone 
treści i przy otwieraniu wyświetla czy są 
oryginalne. 

42.  8. Analiza możliwości zastosowania 
programowania asynchronicznego w ochronie 
informacji  

dr inż. G. Kozieł 2 os 

43.  9. Analiza porównawcza baz danych NoSQL  dr inż. G. Kozieł  

44.  10. Analiza podatności wybranych rozwiązań 
informatycznych na testy penetracyjne  

dr inż. G. Kozieł  

45.  11. Analiza możliwości wykorzystania pakietów w 
transmisji bluetooth  do przesyłania 
dodatkowej informacji  
 

dr inż. G. Kozieł Przeanalizowanie nagłówków w transmisji 
bluetooth. Opracowanie aplikacji 
prowadzącej komunikację bluetooth. 
Dołączenie do aplikacji możliwości 
modyfikowania pakietów, tak by przenosiły 
dodatkowe ukryte dane. 

46.  12. Techniki bezpiecznego programowania – 
analiza wpływu na bezpieczeństwo i wydajność 
aplikacji  
 

dr inż. G. Kozieł Analiza błędów programistycznych (np. 
przepełnienie bufora, zakleszczenie, 
zagłodzenie,…) i technik pozwalających 
uniknąć takich błędów. Analiza wpływu 
zastosowania tychże technik na wydajność 
aplikacji. 1 lub 2 os 

47.  Badanie skuteczności wybranych 
mechanizmów systemu antyplagiatowego  

dr inż. G. Kozieł Celem pracy jest stworzenie prostego 
systemu antyplagiatowego pozwalającego 
na weryfikację skopiowanych prac 
studenckich (sprawozdań). System ma 
przyjmować dokumenty w różnych 
formatach a następnie porównywać je. 
Należy zaimplementować mechanizmy 
porównywania treści oraz przebadać ich 
skuteczność 
2 lub 3 os 

48.  Analiza porównawcza algorytmów 
rozwiązujących sudoku 

dr E. Łukasik 
 

49.  Możliwości platformy MOA do analizy 
wiadomości tekstowych 

dr E. Łukasik 
 

50.  Porównanie metodyk wytwarzania aplikacji 
mobilnych w Objective-C i Swift 

dr E. Łukasik 
 

51.  Śledzenie ruchu względem ruchu wzorcowego dr E. Łukasik  

52.  Analiza dokładności pomiarów czujników 
urządzeń mobilnych 

dr E. Łukasik 
 

53.  Wykrywanie rodzaju ruchu z użyciem 
czujników urządzeń mobilnych 

dr E. Łukasik 
 

54.  Analiza wybranych algorytmów grafowych dr E. Łukasik  

55.  Analiza i ocena narzędzi pracy grupowej open 
source wspomagających pracę zespołu IT  

dr inż. E. Miłosz 
 



 

56.  Analiza porównawcza narzędzi RAD do 
wizualnego programowania w języku C++ 

dr inż. E. Miłosz 
 

57.  Wyszukiwanie wzorców zachowań osób 
monitorowanych  

dr inż. E. Miłosz 
 

58.  Narodowość użytkownika a efektywność 
interfejsu  

dr inż. E. Miłosz 
 

59.  Analiza metod i narzędzi zarządzania 
tożsamością cyfrową w środowiskach 
wieloaplikacyjnych 

dr inż. E. Miłosz 
 

60.  Analiza i ocena różnych metod i narzędzi 
komunikacji człowiek - komputer 

dr inż. E. Miłosz 
 

61.  Analiza porównawcza narzędzi  e-learningu dr inż. E. Miłosz  

62.  Wzorcowa polityka bezpieczeństwa informacji 
dla wybranej organizacji 

dr inż. E. Miłosz 
 

63.  Analiza i ocena wdrożenia polityki 
bezpieczeństwa informacji w wybranym 
sektorze firm 

dr inż. E. Miłosz 
 

64.  Wpływ innowacji technologicznych na rozwój 
firm branży IT w województwie lubelskim 

dr inż. E. Miłosz 
 

65.  Wielowymiarowa analiza wymagań 
jakościowych na różnych etapach cyklu życia 
oprogramowania 

dr inż. M. Miłosz 
 

66.  Dynamiczny model rynku paliw płynnych dr inż. M. Miłosz  

67.  Analiza związku jakości interfejsu aplikacji 
webowych z ich zapamiętywalnością 

dr inż. M. Miłosz 
 

68.  Współczesne systemy antyplagiatowe - 
przegląd, analiza i porównanie 

dr inż. M. Miłosz 
 

69.  Narzędzia do tworzenia dokumentów - 
przegląd, analiza i porównanie 

dr inż. M. Miłosz 
 

70.  Analiza efektywności metod wyszukiwania 
podobieństw tekstów 

dr inż. M. Miłosz 
 

71.  Metody wyszukiwania podobieństw obrazów i 
ich efektywność 

dr inż. M. Miłosz 
 

72.  Analiza porównawcza jakości serwisów 
internetowych polskich banków 

dr inż. M. Miłosz 
 

73.  Badanie smogu informacyjnego na drodze i 
jego wpływu na bezpieczeństwo ruchu 

dr inż. M. Miłosz 
 

74.  Opracowanie algorytmu przeciwdziałania 
zderzeniom pojazdów w ruchu drogowym 

dr inż. M. Miłosz 
 

75.  Open sourcowe systemy współdzielenia i 
synchronizacji plików - analiza porównawcza 

dr inż. M. Miłosz 
 

76.  Model i optymalizacja strategii zarządzania 
zadaniami i zasobami w centrum 
przetwarzania danych 

dr inż. M. Miłosz 
 

77.  System lokalizacji i wspomagania nawigacji w 
sklepie wielkopowierzchniowym z 
wykorzystaniem beaconów  

dr inż. M. Miłosz 
 

78.  Aplikacja reklamowa wykorzystująca technologie 
mobilne i beacony - budowa i analiza możliwości 

dr inż. M. Miłosz 
 

79.  Rozproszony system monitoringu środowiska 
wykorzystujący socjalne sieci - budowa i 
analiza możliwości 

dr inż. M. Miłosz 
 

80.  Badanie zachowań typu boids w wybranych 
programach komputerowych 

dr hab. inż. J. Montusiewicz 
 

81.  1. Porównanie metod postprocesingu obróbki 
chmury punków ze skanowania 3D do 
tworzenia fotorealistycznych wizualizacji 

dr hab. inż. J. Montusiewicz 
 

82.  2. Opracowanie i realizacja koncepcji 
komputerowego modelowania ubytków w 
ceramicznych naczyniach pochodzących z 
wykopalisk 

dr hab. inż. J. Montusiewicz 

 



 

83.  3. Dobór programów i narzędzi do 
przygotowywania komputerowych modeli 
obiektów do druku 3D 

dr hab. inż. J. Montusiewicz 
 

84.  4. Analiza funkcjonalności współczesnych 
narzędzi typu open source zapewnienia jakości 
danych 

dr inż. P. Muryjas 
 

85.  5. Ocena użyteczności współczesnych narzędzi 
Open Source ETL 

dr inż. P. Muryjas 
 

86.  6. Integracja środowiska Hadoop ze współczes-
nymi narzędziami klasy business intelligence 

dr inż. P. Muryjas 
 

87.  7. Technologia Hadoop w zarządzaniu wielkimi 
zbiorami danych 

dr inż. P. Muryjas 
 

88.  8. Implementacja technik data mining w chmurze 
obliczeniowej 

dr inż. P. Muryjas 
 

89.  9. Ocena użyteczności współczesnych narzędzi 
data mining typu open source 

dr inż. P. Muryjas 
 

90.  10. Implementacja hurtowni danych w chmurze 
obliczeniowej 

dr inż. P. Muryjas 
 

91.  11. Integracja big data i business intelligence jako 
innowacyjne rozwiązanie wspomagające 
funkcjonowanie nowoczesnych organizacji 

dr inż. P. Muryjas  

92.  Analiza porównawcza technologii ORM 
stosowanych w internetowych 
aplikacjach JEE 

dr B. Pańczyk 2 os 

93.  Analiza porównawcza technologii widoków 
stosowanych w internetowych 
aplikacjach JEE 

dr B. Pańczyk  

94.  Analiza porównawcza bibliotek do tworzenia 
internetowych aplikacji typu 
SPA 

dr B. Pańczyk  

95.  Realizacja heterogenicznego środowiska 
obliczeniowego łączącego obliczenia 
równoległe, rozproszone i GPGPU  

dr inż. M. Pańczyk 2 os 

96.   Realizacja przykładowego sterownika 
urządzenia demonstrującego interfejs 
pomiędzy sterownikiem i jądrem systemu 
Linux 

dr inż. M. Pańczyk  

97.  Analiza możliwości pakietu Netgen Mesh 
Generator w zastosowaniu do metody 
elementów brzegowych 

dr inż. M. Pańczyk 
 

98.  Analiza porównawcza dwóch standardów 
programowania równoległego 
wykorzystujących bibliotekę Boost i C++ v.11 

dr inż. M. Pańczyk 
 

99.  Badanie możliwości wykorzystania stacji 
pogodowej do zdalnego monitorowania 
pogody w czasie rzeczywistym 

dr inż. M. Plechawska-
Wójcik 

Promotor pomocniczy: mgr inż. Marek 
Kamiński 
 

100.  Zastosowanie sztucznych sieci neuronowych do 
przewidywania pogody w oparciu o stację 
pogodową  

dr inż. M. Plechawska-
Wójcik 

Promotor pomocniczy: mgr inż. Marek 
Kamiński 
 

101.  Analiza możliwości zastosowania czujników 
pogodowych w edukacyjnej grze 
komputerowej  

dr inż. M. Plechawska-
Wójcik  

102.  Badanie możliwości platformy Arduino w 
kontekście monitorowania zagrożeń 
środowiskowych 

dr inż. M. Plechawska-
Wójcik 

Promotor pomocniczy: mgr inż. Marek 
Kamiński 
 

103.  Wykorzystanie podejścia Responsive Web 
Design w projektowaniu Graficznego Interfejsu 
Użytkownika  biznesowych aplikacji 
webowych na przykładzie Mobile Touch  

dr inż. M. Plechawska-
Wójcik 

 

104.  Zastosowanie potencjałów wywołanych w 
analizie zdolności poznawczych człowieka 

dr inż. M. Plechawska-
Wójcik 

 



 

105.  Analiza możliwości rozpoznawania emocji w 
oparciu o sygnały EEG  

dr inż. M. Plechawska-
Wójcik 

 

106.  Analiza reakcji na bodźce wzrokowe i słuchowe 
z zastosowaniem potencjałów wywołanych 
EEG 

dr inż. M. Plechawska-
Wójcik  

107.  Analiza wydajności silnika fizycznego 
wykorzystywanego w środowisku Unity3d  

dr inż. M. Plechawska-
Wójcik 

 

108.  Analiza wydajności silnika Unity3d w aspekcie 
symulacji cząsteczkowych 

dr inż. M. Plechawska-
Wójcik 

 

109.  Analiza wydajności silnika Unity3d w aspekcie 
symulacji zjawisk fizycznych 

dr inż. M. Plechawska-
Wójcik 

 

110.  Badanie możliwości zastosowania biblioteki 
AngularJS w tworzeniu aplikacji Single Page 
Application z wykorzystaniem Responsive Web 
Design 

dr inż. M. Plechawska-
Wójcik 

 

111.  Analiza możliwości zastosowania technologii 
Unity 3D w grze typu Serious Game 
rozwijającej umiejętność posługiwania się 
bronią palną 

dr inż. M. Plechawska-
Wójcik 

 

112.  Analiza porównawcza baz danych relacyjnych i 
nierelacyjnych nosql w kontekście wydajności, 
modelowania i zastosowania w aplikacjach 
webowych  

dr inż. M. Plechawska-
Wójcik 

 

113.  Integracja danych z systemów EEG i eyetracker 
na potrzeby realizacji neurologicznych badań 
diagnostycznych 

dr inż. M. Plechawska-
Wójcik  

114.  Analiza możliwości zastosowania biblioteki 
Ogre3D do tworzenia konfigurowalnego 
środowiska wirtualnego 

dr inż. M. Plechawska-
Wójcik  

115.  Porównanie wydajności wybranych technologii 
tworzenia usług sieciowych w aspekcie 
zastosowań w aplikacjach internetowych 

dr inż. M. Plechawska-
Wójcik  

116.  Porównanie algorytmów identyfikacji fiksacji 
oraz sakkad w zapisie okulograficznym dla 
potrzeb diagnostyki medycznej 

dr inż. M. Plechawska-
Wójcik 

Promotor pomocniczy: mgr inż. Magdalena 
Borys 
 

117.  Porównanie metryk eye-trackingowych 
stosowanych w badaniach związanych z 
percepcją oraz uwagą wizualną 

dr inż. M. Plechawska-
Wójcik 

Promotor pomocniczy: mgr inż. Magdalena 
Borys 
 

118.  Metody sztucznej inteligencji w budowie 
interfejsów mózg-komputer  

dr inż. M. Plechawska-
Wójcik 

 

119.  Analiza możliwości zastosowania systemu 
grywalizacji w ekologii i ochronie środowiska 

dr inż. M. Plechawska-
Wójcik 

 

120.  Analiza możliwości zastosowania środowiska 
Unity 3D w tworzeniu symulacji postaci 

dr inż. M. Plechawska-
Wójcik 

 

121.  Analiza porównawcza zastosowania jQuery i 
CSS w wytwarzaniu stron responsywnych 

dr inż. M. Plechawska-
Wójcik 

 

122.   Analiza ruchu rejestrowanego przy pomocy  
wbudowanych czujników w urządzenia 
mobilne 

dr inż. M. Skublewska-
Paszkowska  

123.  Metody obróbki danych EMG dr inż. M. Skublewska-
Paszkowska 

 

124.  Metody modyfikacji danych ruchu 3D z 
użyciem plików C3D 

dr inż. M. Skublewska-
Paszkowska 

może być 2 os 

125.  Analiza dokładności ruchu 3D ciała człowieka 
rejestrowanego przez urządzenia mobilne 

dr inż. M. Skublewska-
Paszkowska 

2 os 

126.  Analiza optymalizacji kwerend języka Transact-
SQL 

dr inż. M. Skublewska-
Paszkowska 

 

127.  Wybrane metody wytwarzania aplikacji 
mobilnych i ich analiza 

dr inż. M. Skublewska-
Paszkowska 

 

128.  Metody odtwarzania danych po awarii w 
środowisku Microsoft SQL Server 2014 

dr inż. M. Skublewska-
Paszkowska 

 



 

129.  Analiza możliwości zarządzania bazą danych 
przechowywaną w chmurze 

dr inż. M. Skublewska-
Paszkowska 

 

130.  Metody wprowadzania wiadomości w 
mobilnym komunikatorze sieciowym 

dr inż. M. Skublewska-
Paszkowska 

 

131.  Wykorzystanie architektury sieci 
definiowanych programowo w procesie 
adaptacji usług strumieniowych wideo 
opartych o standard DASH 

dr inż. S. Przyłucki 

1-2 os. 

132.  Porównanie wydajności metod lekkiej 
wirtualizacji 

dr inż. S. Przyłucki 
 

133.  Społecznościowa sieć dystrybucji strumieniowej 
wideo oparta o mechanizmy p2p 

dr inż. S. Przyłucki 
2 os 

134.  Bezpieczeństwo aplikacji chmurowych 
tworzonych na bazie koncepcji mikrousług 

dr inż. S. Przyłucki 
 

135.  Wykorzystanie chmury komputerowej do 
zarządzania urządzeniami w sieciach IoT 

dr inż. S. Przyłucki 
2 os 

136.  Badanie optymalnej alokacji zasobów 
urządzenia mobilnego na potrzeby gier  

dr inż. J. Smołka Poszukiwanie optymalnych sposobów 
wykorzystania zasobów urządzeń mobilnych 

137.  Analiza porównawcza autorskich rozwiązań 
inteligentnego budynku na wybranych 
platformach sprzętowych  

dr inż. J. Smołka Opracowanie i porównanie wad i zalet rozwiązań 
przeznaczonych do nadzoru nad nieruchomością 

138.  Analiza porównawcza wybranych systemów 
do zarządzania infrastrukturą serwerową  

dr inż. J. Smołka Analiza systemów typu Chef, Puppet, Ansible, 
Salt 

139.  Metoda wizualizacji danych ruchu 3D 
wykorzystująca urządzenie mobilne  

dr inż. J. Smołka Wizualizacja danych ruchu 3D za pomocą 
urządzenia mobilnego (np. przy wykorzystaniu 
Google Cardboard) 

140.  Metoda rekonstrukcji trajektorii markerów w 
nagraniach ruchu 3D  

dr inż. J. Smołka Algorytm obliczający współrzędne brakujących 
markerów na podstawie parametrów obiektu i 
zarejestrowanych markerów 

141.  Algorytm usuwający zaburzenia z trajektorii 
markerów w nagraniach ruchu 3D  

dr inż. J. Smołka Algorytm usuwający zaburzenia takie jak 
gwałtowna zmiania współrzędnych, zamiana 
markerów miejscami itp.  

142.  Algorytm wyszukiwania wizualnych 
znaczników w nagraniach wideo  

dr inż. J. Smołka Algorytm, który w nagraniu wideo idetyfikuje 
miejsce i moment wystąpienia określonego 
znacznika (np. określonego układu diod LED) 

143.  Obliczanie statystyk ruchu na podstawie 
odczytów sensorów urządzenia mobilnego  

dr inż. J. Smołka Obliczanie statystyk takich jak liczba kroków, 
liczba spalonych kalorii, czas trwania ruchu itp. na 
podstawie odczytów sensorów dostępnych w 
urządzeniach mobilnych 

144.  Analiza wydajności platform 
programistycznych służących do tworzenia 
aplikacji mobilnych" 

dr inż. J. Smołka Opracowanie benchmarków wydajności dla 
różnych frameworków. Przeprowadzenie 
pomiarów i analiza wyników. 

145.  Analiza wybranego oprogramowania do 
tworzenia wirtualnych światów 

dr inż. T. Szymczyk 
 

146.  Analiza możliwości graficznych 
oprogramowania QUAZAR 3D 

dr inż. T. Szymczyk 
2 os 

147.  Analiza możliwości graficznych 
współczesnych, interaktywnych monitorów 3D 
z Virtual Reality 

dr inż. T. Szymczyk 
2 os 

148.  Algorytmy rojowe - analiza porównawcza dr inż. T. Szymczyk  

149.  Analiza możliwości rozpoznawania obrazów z 
wykorzystaniem Mindstorms EV3 

dr inż. T. Szymczyk 
2 os 

150.  Analiza porównawcza naturalnych interfejsów 
człowiek-komputer 

dr inż. T. Szymczyk 
 

151.  Analiza deskryptorowego sposobów opisu 
kształtu figury w przestrzeni 3D 

dr inż. T. Szymczyk 
2 os 

152.  Projekt i analiza opisu gestów dłoni dr inż. T. Szymczyk 2 os 

 
 
 

        . . . . . . . . . . . . . . . . 
       podpis kierownika katedry  

(lub osoby odpowiedzialnej za zgłaszanie tematów) 


