Karta (sylabus) modulu/przedmiotu

Elektrotechnika

Studia I stopnia
Przedmiot: Informatyka
Rodzaj przedmiotu: Podstawowy
Kod przedmiotu: EN1s02 02
Rok: 1
Semestr: 2
Forma studiow: Studia niestacjonarne
Rodzaj zajec i liczba godzin w semestrze: 28
Wyktad 14
Cwiczenia 0
Laboratorium 14
Projekt 0
Liczba punktow ECTS: 5
Sposéb zaliczenia: Zaliczenie
Jezyk wykladowy: Jezyk polski

Cel przedmiotu

C1 | Zapoznanie studentOow z programowaniem

C2 | Zapoznanie studentow z budgwstruktuy schematow (pseudokodu)

C3

Zapoznanie studentéw z budpwworzeniem prostych programéw komputerowych

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Wiedza z zakresu fizyki i matematyki, ustigzviajaca formutowanie i rozwzywanie
prostych algorytmow projektowych

Wiedza i umiejtnosci z zakresu teorii obwodéw i sygnatéw elektryczmyc
umazliwiajgca formutowanie prostych aplikacji projektowych

Zaliczony przedmiot Informatyka na | semestrze

Efekty ksztalcenia

W zakresie wiedzy:

EK1

potrafi definiowac pojecia zwigzane z programowaniem i logika
matematyczng

EK 2

ma uporzadkowang wiedze w zakresie algorytméw wykorzystywanych w
aplikacjach

EK 3

dobiera i definiuje odpowiednie struktury danych i typy danych w
programowaniu

EK 4

ma wiedze w zakresie aspektow prawnych dotyczacych uzytkowania
programéw komputerowych, w tym

W zakresie umiejetnosci:

EK 5

potrafi formutowac proste algorytmy projektu oraz wykorzystujac
odpowiednie narzedzia informatyczne tworzy¢ proste aplikacje komputerowe
zgodnie z postawionymi wymaganiami

W zakresie kompetencji spotecznych:




| EK 6 | potrafi mysle¢ i dziata¢ w spos6b kreatywny i przedsiebiorczy

Treéci programowe przedmiotu

Forma zajeé¢ - wyklady

TreSci programowe

W1

Terminy i pogcia logiki matematycznej. Systemy liczbowe - dwajka
heksadecymalny. Algebra Bool'a. Uklady cyfrowe.

W2

Algorytmy. Podstawowe konstrukcje algorytmicznez@ghd typowych
rozwigzan, pseudokod). Omowienie ngdzi informatycznych do budowania i
analizy sieci dziaka (schematow blokowych).

W3

Podstawowe pefia z zakresu programowania. Klasyfikagjaykow
programowaniaSrodowiska programistyczne do tworzenia aplikadpetphi i
Lazarus. Interface Delphi oraz Lazarusa.

W4

Podstawowe reguty programowania oraz koncepcjeranogwania. Historia
jezyka Pascal. Object Pascal. Free Pascal. Skigquvdstawowe elementygzyka.

W5

Typy danych i ich opis. zmienne, state, tabliceyd4 operatory. Instrukcje prost
ztozone, warunkowe. Operacje we/wyetle. Rekordy. Zbiory. Stowa kluczowe.
Operacje arytmetyczne. Konwersje zmiennych. Przigiee algorytmy.

(D

Weé

Postugiwanie sizintegrowanym systemem programowania, pegegbnstrukcji
jezyka (program, modut , biblioteka). Komponenty skamiowe i dodatkowe VCL
Wiasciwosci standardowe. Przetwarzanie plikow. Funkcje cpdury (definicje
funkciji i procedur, rodzaje parametrow, przgeanie funkcji i procedur,
wywotywanie funkcji i procedur). Przetwarzanie dtitev (konstruktory i
destruktory, metody statyczne, obstuga wiadsshaviasndci).

W7

Omoéwienie zasady dziatania i wykorzystania stanolaydh i dodatkowych
komponentéw w aplikacjach okienkowych. Grafika iltimiedia w Delphi

W8

System dystrybucji oprogramowania. Przygotowansesyow pomocy dla
programow okienkowych. Licencje.4ynieria oprogramowania.

W9

Wybrane zagadnienia dotygz rozwoju informatyki w zakresie programowania.

Forma zaje¢ - laboratoria

TresSci programowe

L1

Prezentacja algorytmu programowania w postaci sehetslokowego. Obstuga
programu Diagram Designer.

L2

Wstep do programowania. Zapoznanie sesrodowiskiem programistycznym
Delphi lub Lazarus. Praca w trybie konsolowym. @Qugr WE/WY. Zmienne,
stale.

L3

Petle, instrukcje warunkowe, Obstuga plikow.

L4

Praca w trybie okienkowym. Konwersja danych. Kaditat systemow liczbowychi

Formatowanie i oprogramowanie komponentow. Defirinie projektow do
samodzielnego wykonania

L5

Procedury i funkcje. Funkcja wigca ,with”. Menu gtéwne i podiczne, okienka
komunikatéw.

L6

Obiekty graficzne w aplikacjach okienkowych. Grafiwektorowa, zagglzanie
tekstem.

L7

Prezentacja projektow studenckich. &g odrébkowo-zaliczeniowe




Metody dydaktyczne

dy

1 wyktady z prezentacjami multimedialnymi, zawie@jmi teoretyczne podstawy oraz przykig
praktyczne
D) komputerowe zagria laboratoryjne (zegia praktyczne z oprogramowanietytkowym,
rozwigzywanie zada logicznych, formutowanie schematow oraz progracae)
indywidualny projekt zaliczeniowy — opracowanie ggstudenta aplikacji komputerowe;j
Obciazenie praca studenta
F L Srednia liczba godzin na
orma aktywnosci . . .
zrealizowanie aktywnosci
Godziny kontaktowe z wykladowca, w tym: 35
udziat w wyktadach 14
udziat w laboratoriach 14
konsultacje 7
Praca wlasna studenta, w tym:
Przygotowanie do cwiczeri w oparciu o literaturg przedmiotu 20
Rozwigzywanie samodzielne zadan 20
Samodzielne przygotowanie do zaliczenia wyktadu 50
Yaczny czas pracy studenta 125
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu: 5

Liczba punktéw ECTS w ramach zajec¢ o charakterze
praktycznym (éwiczenia, laboratoria, projekty)

Literatura podstawowa

1 | Kwiatkowska A., tukasik E.: ,Schematy zwarte NSzyktady i zadania”, MIKOM 2004
2 | Szmit M.: ,Delphi. Szybki start”, Helion 2007
3 Wojtuszkiewicz K.,Programowanie strukturalne i dboeve. T. 2, Wydawnictwo Naukowe
PWN
4 Andrzej Marciniak, Borland Delphi 5 ProfessionaDbject Pascal, Wydawnictwo NAKOM,
Pozna
Literatura uzupelniajaca
Dokumentacja pakietu Borland Delphi 7 (6, 5) Pref@sal (Language Guide, Developer’s
Guide)
2 | System pomocy pakietu Borland Delphi 7 (6, 5) Pssienal
Xavier Pacheco, Steve Teixeira, Delphi 7 (6, 8ademecum profesjonalisty , tom 1,
Wydawnictwo HELION, Gliwice
4 Mazurek P., Lanczont M., Instrukcje laboratoryjne do Informatyki Il, wersja
elektroniczna, serwer Politechniki Lubelskiej
5 P. Kotowski: Algorytmy+Struktury danych=Abstrakcyjne typy danych, Wydawnictwo
BTC, Warszawa 2006
7 Stanczyk P., Ksizka Algorytmika praktyczna. Nie tylko dla mistrzéWydawnictwo Naukowe
PWN, 2009
Macierz efektow ksztalcenia
Odniesienie danego
Efekt efelftu ksztz‘alc‘ema do Cele Tresci Metody Metody
ksztalcenia efektow zdefiniowanych przedmiotu| programowe | dydaktyczne| oceny
dla catego programu
(PEK)




W1,W2, W3,
EK1 E1A W01 Ci W4 L1, L2, L4 1,2 01, 02,
EK 2 E1A WO03 C1,C2 W2, L1 1,2,3 01, O
W4, W5, W6, o1, 02,
EK 3 E1A_WO03 C1,C3 | W7,Ws8, L2, 1 03
L3, L4, L5, L6
EK 4 E1A W21 C1,C2,C3 w8 1 O1
W4, W5, W6,
EK 5 E1A_UO4 C1, C2,C3 W7, W8, L2, 1,3 03
L3, L4, L5, L6
EK 6 E1A K05 C1,C2,C3 L4, L5, L6, L7 1,2,3 03
Metody i kryteria oceny
Symbol
metody Opis metody oceny Prog zaliczeniowy
oceny
o1 krétkie testy na zagiach laboratoryjnych, ktérych 10%
wyniki sg dyskutowane grupowo i/lub indywidualnie. ’
rozwigzywanie zadanych w instrukcjach laboratoryjny
02 polece, indywidualne omowienie otrzymanych przez 10%
studenta wynikow
Ocena zadania projektowego do samodzielnego
03 wykonywania jako praca na zajach i domowa - 50% 10%
koncowej oceny z zaf laboratoryjnych
Autor dr inz. Pawel Mazurek
programu.
Adres e-mail: |p.mazurek@pollub.pl
Jednostka Instytut IPEIE

organizacyjna:




