INFORMATYKA U

Kierunek studiow Elektrotechnika
Studia Il stopnia

Przedmiot: Informatyka

Rodzaj przedmiotu:

Kod przedmiotu:

Rok: I

Semestr: [-1l

Forma studiow: Stacjonarne/niestacjonarne
Rodzaj zajec i liczba godzin w semestrze:

Wykiad 20

Seminarium 0

Cwiczenia 0

Liczba punktéw ECTS: 2

Sposoéb zaliczenia: Egzamin/projekt
Jezyk wyktadowy: polski/angielski

Cele przedmiotu

C1 | Poszerzenie wiedzy o edytorze tekstow LATEX

co Zapoznanie studentow-doktorantéw z podstawowymi mechanizmami programowania
réwnolegtego w jezyku C++

C3 | Nabycie umiejetnosci i biegtosci w postugiwaniu sie systemem operacyjnym Linux.
Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

1 | Podstawy teorii pola elektromagnetycznego — wiadomosci kursu podstawowego.
2 | Wiadomosci z analizy matematyczne;.
Efekty ksztalcenia

W zakresie wiedzy:

EK1 | Zna i rozumie filozofie programowania tekstu w LATEX-u

EK2 Zna i rozumie podstawowe pojecia jezyka C++ oraz mechanizmy programowania réwnolegtego
w tym jezyku.

EK3 Zna i rozumie warstwy systemu, oprogramowanie systemowe (system applications) oraz
programy uzytkowe i narzedziowe systemu operacyjnego LINUX.
W zakresie umiejetnosci:

EK4 | Umie postugiwa¢ sie podstawowymi poleceniami edytora LATEX.

EK5 | Umie postugiwac sie podstawowymi pojeciami z zakresu programowania rownolegtego w C++.

EK®6 | Umie postugiwac sie systemem operacyjnym LINUX
W zakresie kompetencji spotecznych:

EK7 Rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie, podnoszenia kompetencji oraz sledzenia
najnowszych narzedzi informatycznych stuzgcych do profesjonalnej edycji tekstow.
Rozumie potrzebe informowania o osiggnieciach naukowych wtasnych i innych badaczy oraz

EK8 | posiada argumenty potwierdzajgce uzytecznos¢ zastosowan najnowszych narzedzi
informatycznych w pracy naukowo-badawczej w dyscyplinie elektrotechnika

EK9 Przejawia inicjatywe w poszukiwaniu nowych rozwigzan i kreowaniu nowych idei w zakresie

zastosowan informatyki w badaniach naukowych.




Tresci programowe przedmiotu

Forma zaje¢ — wyktady

| Treéci programowe | Liczba godzin
w1 LATEX — podstawy. 2
W2 Gramatyka i edycja réwnan matematycznych w LATEX-u. 2
W3 Funkcje zaprzyjaznione i funkcje o domysinych argumentach. 2
w4 Szablony - Wzorce ,Template”, szablony klas. 2
Wielowatkowo$¢ (watek - ang. 'threads’), semantyka
W5 blokowania w programowaniu obiektowym, réznica miedzy 2
mutex — em a semaforem.
W6 Formatowanie wejscia-wyjs$cia za pomocg sktadowych ios 2
W7 Krétki rys historyczny systemu operacyjnego UNIX, Wersje i >
dystrybucje systemu UNIX.
W8 Warstwy systemu, Jadro sytemu (kernel). 2
W9 Powtoki (shells), podstawowe typy powtok. 2
W10 Oprogramowanie systemowe (system applications), 5
programy uzytkowe i narzedziowe
Suma godzin: 20

Metody dydaktyczne

Wyktad z prezentacja multimedialng

Wyktad konwersatoryjny

Obciazenie praca doktoranta

- Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci L
aktywnosci
Godziny kontaktowe z wyktadowcg, w tym:
Udziat w wyktadach 20
Praca wtasna studenta, w tym:
Rozwigzywanie samodzielne zadan 10
Samodzielne przygotowanie do zaliczenia
10
wyktadu
tgczny czas pracy studenta 20
Sumary_czna I/czba.r punktow ECTS dla 2 ECTS
przedmiotu, w tym:
Liczba punktéw ECTS uzyskiwana podczas zajec
wymagajgcych bezposredniego udziatu 2 ECTS
wyktadowcy
Liczba punktéw ECTS w ramach zajec o i
charakterze praktycznym
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Macierz efektéw ksztalcenia

Odniesienie danego
efektu ksztatcenia
Efekt do efektow Cele Tresci Metody/Narzedzia Sposoéb
ksztatcenia | zdefiniowanych dla | przedmiotu programowe dydaktyczne oceny
catego programu
(PEK)
EK1 C1 W1-W10 1,2 F1,P1
EK 2 c2 Wl'W\?V;a W 1,2 F1,P1
EK 3 C3 W5iW10 1,2 F1,P1
EK4 C1 W1iWwé 1,2 F1,P1
EK 5 c2 W2 iWé 1,2 F1,P1
EK 6 C3 W5iW10 1,2 F1,P1
Metody i kryteria oceny
Symbol metod
y y Opis metody
oceny

01 Egzamin

02 Zaliczenie ¢wiczen

03 Opracowanie i wygtoszenie prezentacji naukowej podczas seminariow, warsztatéw lub

konferencji naukowych
04 Postepy w realizacji zadan badawczych
O5 Prowadzenie zaje¢ dydaktycznych w ramach praktyk zawodowych
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