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CELE | EFEKTY KSZTALCENIA

etapami, stosowanymi metodykami i ngtziami wspomagagymi.

Efektami ksztatcenia jest umetnos¢ specyfikowania wymagado oprogramowania,
tworzenia modelu/projektu oprogramowania vmgch metodykach (strukturalnych i
obiektowych) i nargdziach wspomagagych, postugiwaniu giwzorcami projektowymi,
projektowania interfejsu, uczestniczenia w prockesamplementowania, testowania i
walidacji, takze rozwoju oprogramowania.

Celem ksztatcenia jest zapoznanie studentéw z raodelytwarzania oprogramowania, ich

TRESCI PROGRAMOWE PRZEDMIOTU

Wyktad
1. Typowe etapy wytwarzania oprogramowania i ich z&wgar Modele wytwarzania
oprogramowania (kaskadowy, ewolucyjne, iteracyawle, XP). Metoda prototypowariia

i uzycie wzorcow projektowych.

2. Analiza systemoOw informacyjno-decyzyjnych. Modelowea procesow biznesowych
i specyfikacja zawartei dokumentéw. Notacje BPMN i BNF.

3. Typy wymaga. Pozyskiwania wymaga konsolidacja i redakcja wymaga
Przygotowanie specyfikacji oprogramowania wg stamadEEE i kryteria jej akceptac|i.
Notacje formalizacji wymaga (szablony, scenariusze, przypadkizycia, listy
hierarchiczne). Zagdzanie wymaganiami.

4. Projektowanie/modelowanie oprogramowania. Metodydtrukturalne i obiektowe.
Notacje.

5. Projekt architektury systemu. Przgdjwspoétczesnych architektur.

6. Szczegotowe techniki modelowania proceséw i stnudlanych oprogramowania. Modele
konceptualne, logiczne i implementacyjne. Mapowandgleli.

7. Charakterystyk@arodowisk CASE. Rola stownika danych i repozytoriurechniki pracy
w narzdziach CASE. Zintegrowangodowiska rozwoju oprogramowania.

8. Standardy i projekt interfejsu zzytkownikiem. Zasady konstrukcji poprawnego
interfejsu. Nargdzia wspomagage.

9. Kodowanie danych. Konstrukcja kodéw. Cyfry kontealn




10.Testowanie i walidacja oprogramowania. Cele, zakresypy metod testowania
oprogramowania. Problem organizacji procesu testava
11.Rozwdj oprogramowania na etapie eksploatacji. Rroegnoszenia zmian do
oprogramowania. Zaggzanie konfiguracjami.
12.Systemy zapewnienia jak@m oprogramowania. Modele TQM, ISO 9000x, CMM
i EFQM.

Projekt

Praktyczne zapoznawanie gi technikami wykorzystywanymi w agnierii oprogramowania
BPMN, BNF, DFD/ERD, UCD oraz nagdziami CASE je wspieragymi.

W trakcie za¢ laboratoryjnych studenci wykorwprojekt prostej aplikacji ewidencyjno-
rozliczeniowej z wykorzystaniem prezentowanych béichv cyklu: analiza obszaru —
specyfikowanie wymage— projekt architektury — projekt szczegotowy (wntgystemu
kodowania, interfejsu) — projekt przypadkow testotuy
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